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Introduccion

Introduccioén

Un JFrame en Java es la ventana principal de una aplicacion
grafica (GUI. interfaz grafica de wusuario) dentro del
Framework Java Swing, sirviendo como un contenedor de
nivel superior (marco) donde se ahaden otros componentes
visuales como botones, etiquetas y paneles para crear la
interfaz, manejando eventos y propiedades como tamano,
posicion y comportamiento al cerrarse. Es fundamental para
construir aplicaciones de escritorio visuales, permitiendo un
diseno que pueda arrastrar y soltar en IDEs como NetBeansy
una personalizacidbn avanzada de su aspecto vy

comportamiento.

En Java, JPanel es un componente fundamental de la
interfaz grafica de usuario (CGUI) de Swing, actuando como
un contenedor ligero para agrupar y organizar otros
elementos (botones, etiquetas, etc.) dentro de una ventana

(JFrame), permitiendo un mejor diseno y distribucion de los



elementos visuales para controlar su mMmovimiento vy
posicionamiento de forma logica, mejorando la estructura de

la Ul (interfaz de usuario).

Un JFrame es la base visual para implementar patrones de
diseno como el modelo-vista-controlador (MVC) en
aplicaciones Java, sirviendo como la «vista» que el usuario
manipula, mientras que el coédigo detras del JFrame maneja

la I6gica (el «controladory).

Figura 1: IDE NetBeans
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Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.
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1. JFrame

1. JFrame

Los puntos sobresalientes de JFrame son los que

mencionaremos a continuacion.

o) Ventana principal: es el contenedor mas alto
en una jerarquia de Swing, similar a una
ventana del sistema operativo, como por
ejemplo Windows o macOS (con barra de

titulo, minimizar, etc.).

@ Contenedor de contenido: tiene un «panel de
contenido» (getContentPane) donde se
colocan otros elementos, permitiendo
organizar la interfaz y donde se colocan otros
elementos (JComponents) como JButton,
JLabel, JPanel, etc.

o Componentes visuales: permite agregar

componentes (JLabels, JButtons) y



contenedores (JPanel) para construir la Ul

(user interface o interfaz de usuario).

° Diseno visual: se puede disenar visualmente
en un IDE, arrastrando y soltando
componentes, y el codigo generado configura

sus propiedades.

[ Manejo de eventos: controla acciones del
usuario, como cerrar la ventana
(setDefaultCloseOperation) o interactuar con

elementos internos.

° Personalizacidon: se puede configurar su
tamano (setBounds), visibilidad
(setVisible(true)), icono, imagen de fondo y

comportamiento.

[ Parte de Swing. pertenece a la biblioteca
javax.swing, el conjunto de componentes de

interfaz grafica de usuario (GUI) de Java.

Caracteristicas clave y su uso visual

° Diseno visual (drag-and-drop): en entornos

como NetBeans, puedes arrastrar y soltar



componentes directamente en un JFrame

para disenar visualmente tu interfaz.

° Panel de contenido (content pane): el
JFrame tiene un panel interno (el content
pane) donde realmente se anaden los
componentes; esto es clave para organizar la
Ul.

[ Manejo de eventos: define como responde la
ventana a acciones del usuario y como cerrar

(usando setDefaultCloseOperation).

° Personalizaciéon: puedes extender la clase
JFrame para crear formularios complejos,
cambiar su tamano, anadir imagenes de
fondo, menus (JMenuBar), o incluso hacerlo

transparente y arrastrable.

Relacién con el framework

° Java Swing: JFrame pertenece a Swing, la
libreria estandar de Java para interfaces

graficas (GUI), parte del JDK.



e IDE (NetBeans/eclipse): los Entornos de
Desarrollo Integrado facilitan la creacion de
JFrames mediante herramientas graficas,

generando el cédigo base.

[ Contenedores (JPanel): a menudo, se usa un
JPanel dentro del JFrame para organizar
componentes o aplicar una imagen de fondo,

ofreciendo mas flexibilidad.

En resumen, JFrame es el esqueleto de la ventana en
aplicaciones de escritorio Java, permitiendo la creacion de
interfaces ricas y personalizadas gracias a los componentes y

herramientas del Framework.

¢Qué es Ul y como encaja JPanel?

) Ul (User interface/interfaz de usuario): es el
espacio de interaccion entre el humano y la
maquina, usando elementos graficos como
ventanas, botones y menus para que el

usuario controle la aplicacion.

[ JPanel (panel de Swing): es una pieza clave

para construir la Ul en Java.



« Contenedor: no es una ventana visible por
si misma, sino una «caja» invisible dentro

de un JFrame (la ventana principal).

« Organizacién: se usa para agrupar
componentes relacionados (por ejemplo,
un conjunto de campos de un formulario)
y aplicarles un disefo (Layout Manager)
especifico, facilitando su posicionamiento

y movimiento.

e Estructura: permite dividir la interfaz en
secciones manejables, mejorando Ia

organizaciony la experiencia de usuario.

Es decir, un JPanel es como una subseccidn o un «mini
lienzo» dentro de tu ventana principal (JFrame), donde se
pueden colocar otros elementos de la interfaz (como
JButton, JlLabel, IJTextField) y organizarlos con Layout

Managers para que se vean y se comporten como deseamos.

Usando el IDE NetBeans, se mostraran los pasos para armar
un formulario JFrame donde, en primer lugar, es necesario
crear un proyecto mediante Java Application. El formulario

JFrame dependera de Java Application.
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2. Desarrollando nuestra aplicacion visual

2. Desarrollando nuestra aplicacion
visual

Paso 1. ejecutar IDE Netbeans, como vemos en la figura 1. Si

no lo han descargado, haganlo desde el siguiente enlace:

https:/netbeans.apache.org/front/main/download/

Paso 2: para crear un nuevo proyecto, seleccionamos File y

luego New Project, como veremos en la siguiente figura.

Figura 2: IDE Netbeans 21, creamos un nuevo proyecto
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Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans

IDE 21.

Paso 3. navegamos para crear una Java Application y luego

seleccionamos Next, como veremos en la siguiente figura.

Figura 3: Creando una aplicacién nueva
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Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Paso 4. en Progject Name, le ponemos un nombre a la
aplicacion; en este ejemplo le pondremos de nombre
AppCordobaCreaTrabajol, y luego presionamos el botén
Finish. Por el momento, los demas pardmetros no seran

tocados, dejandolos tal como estan.

Figura 4: Poniendo nombre a nuestra aplicacion
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Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Seguidamente, visualizaras algo similar a lo que muestra la

figura 4.1 a continuacion.

Imagen 4.1: La aplicacion creada
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Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Paso 5. crearemos el formulario presionando el botdn
derecho en AppCordobaCreaTrabajol, luego seleccionamos
New, navegamos hasta JFrame Form y presionamos el

botdn izquierdo.

Figura 5: Seleccionar crear JFrame Form
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Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Paso 6: le pondremos un nombre al Frame, en nuestro caso,
en Class Name escribimos FrameCbaCreaFruto y luego le
damos Finish. Por el momento, dejaremos al resto de los

parametros tal y como estan, sin cambiar nada.

Figura 6: Ponemos nombre al JFrame
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Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans

IDE 21.

En la figura 6.1, a continuacion, se visualiza el resultado de la

creacion del JFrame.

Figura 6.1: JFrame creado con el tamafio que viene por

defecto
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Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

En la figura 6.1 se puede observar que, por defecto, se

muestra Design y la Palette que se explicaran seguidamente.

Palette

La paleta (Palette) en NetBeans es una ventana de
componentes visuales (botones, etiquetas, campos de texto,
etc.) que se usa en el disenador de interfaces graficas (GUI)
para arrastrar y soltar elementos en tus formularios (como
JFrame o JPanel), organizados por categorias para crear
interfaces de usuario de forma rapida y visual, sin necesidad

de escribir todo el cédigo manualmente.



Figura 7: Palette
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Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

cPara qué sirve?

o Arrastrar y soltar. permite seleccionar un
componente visual (como un JButton o

JLabel) y colocarlo directamente en tu diseno.

o Organizaciéon: los componentes estan
agrupados en categorias (Swing, AWT,

contenedores) para facilitar su busqueda.

o) Diseino visual: ayuda a construir la interfaz de
tu aplicacion de escritorio de manera intuitiva,

como si fuera un dibujo.

Es una caja de herramientas para construir interfaces
graficas en NetBeans, ofreciendo una forma visual vy

eficiente de anadir elementos a tus aplicaciones Java.

Ya estamos listos para que la aplicacion que vamos a

desarrollar tenga botones, menu de opciéon y todo lo que la



creatividad nos permita traer a la mente que pueda hacer

cumplir con el objetivo que se desea satisfacer.

Paso 7: agrandar el marco principal y el Palette (figura 8); se
puede observar que contiene Swing Containers, Swing
Controls, Swing Menus, etc., y estos, a su vez, ofrecen
distintas opciones, como por ejemplo Swing Menus. Menu
Bar, Menu Item, Menu, etc. Arrastrar al marco principal Menu
Bar de Swing Menus (por defecto tiene dos opciones: file y
edit). Luego, como se observa en la figura 8, seleccionar la
opcidén jMenul para luego, en el Palette, Properties, cambiar

el texto a «CbaCreaFuturo».

Figura 8: Se agrega menu y se cambia el texto

SartPage < [sh AppCordebacreaTrabsoljava % | [ FromeChaCreafrutaiva
souce [Boign] Hoory | I3 1B




Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Si deseamos ver como va quedando la aplicacion, podemos
hacerlo en el Preview presionando el botdén con el ojo. El
resultado se ve como lo que muestra a continuacion la figura

8.1.

Figura 8.1: Desing Preview de la aplicacion llamada

[FrameCbaCreaFuturo]

Projects % | Files  Services — | StartPage x |< AppCordobaCrealrabajoljava = [ FrameCbaCreaFrutojava x
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CbaCreaFuturo  Edit Design Preview [FrameChaCreaFruto] - a X

Form FrameCbaCreaFruto - Navigator x E |

B Form FrameChaCreaFruto

Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.



Si deseamos cambiar el titulo de la aplicacion para que esté
personalizado, puede hacerse en title, marcando en primer

lugar JFrame en el Navigator.

Figura 8.2: Desing Preview cambiando el titulo de la

aplicacion

Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Paso 8: hasta ahora hemos demostrado de qué manera se
puede ir armando el diseno del sistema que estamos
simulando, donde se han agregado elementos tales como
menu, botones (ver figura 9), etc., con el simple arrastre
desde el Palette, y, a su vez, también se mostrdé que por cada

elemento que se agrega tenemos las siguientes partes.



o) Properties (propiedades): son los atributos
configurables de los componentes visuales

(como color, texto, tamano).

o) Events (eventos): son las acciones que esos
componentes pueden generar (clics,
movimientos del ratdon) que tu manejas con el

codigo.

o Code (cddigo): es el lenguaje Java que
escribes para dar funcionalidad a esos eventos
y definir la I6gica de tu aplicacion, conectando
todo lo visual (propiedades) con las acciones

(eventos).

Properties (propiedades)

o ¢Qué son?: son caracteristicas o atributos de
los objetos (componentes) que puedes ver y
modificar en el disenador grafico de

NetBeans.

o Ejemplos: el texto de un botén (JButton), el
color de fondo de un panel, el tamano de una
ventana, si un campo de texto es editable o

NOo.



o) ¢Dénde se configuran?: en la ventana
«propiedades»  (properties  window) de
NetBeans, a menudo con métodos set y get

en el cédigo.

Events (eventos)

[ ¢QuUué son?: son sucesos O acciones que
ocurren en la interfaz grafica, generalmente,
provocados por el usuario (clics, tecleo, mover

el raton).

o Ejemplos: ActionListener (cuando se hace clic
en un boton), KeyListener (cuando se presiona

una tecla), MouseEvent (acciones del raton).

o} ¢Como funcionan?: NetBeans te permite
«escuchar» estos eventos y asociarles un
método (una parte de tu cddigo) que se

ejecutara cuando ocurran.

Code (c6digo)



o ¢Qué es?: es tu programa escrito en Java que
define la logica y el comportamiento de la

aplicacion.

o) Funcion: aqui implementas los métodos que
responden a los eventos, manipulas las
propiedades de los objetos y creas |la

funcionalidad general de tu aplicacion.

o Relaciéon con los otros dos: el cddigo Java es
el «pegamento» que toma una accion (evento)
y cambia una caracteristica (propiedad) o

realiza una tarea.

En resumen, el disefnador para establecer las properties de
tus componentes, el sistema de eventos para detectar lo que
el usuario hace y el code (Java) para programar la respuesta a
esos eventos, modificando propiedades o ejecutando

acciones.

Figura 9: Se ha agregado un botén y se muestran las

caracteristicas del Palette del boton
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Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans

IDE 21.

Si se observa en la parte de arriba de la figura 9, se podra ver

gue tiene tres solapas, gue mencionaremos a continuacion.

Source te permite ver y editar el codigo fuente

directamente.

Design te da una vista grafica para disefar
interfaces (GUI) arrastrando y soltando

componentes.




o) History (o historial) te permite acceder a
versiones anteriores o cambios realizados en
tus archivos, especialmente util con sistemas
de control de versiones. Estas pestanas
cambian la forma en que interactuas con tu
proyecto: codigo puro, diseno visual o gestion

temporal de versiones.

Figura 9.1: Source, Design, History

Source  Design  History i M

o . )
g Uszethe context menu to access available useful actions f

ChaCreaFuturo  Edit

jButton

Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Son modos de vista y edicidn que te permiten trabajar en

diferentes niveles: la l6gica pura (Source), la apariencia visual



(Design) y la gestion de cambios a lo largo del tiempo

(History).
Paso 9: arrastramos un botén, lo seleccionamos y luego
seleccionamos jButtonlActionPerformed en events (como

observaremos en la figura 10).

Figura 10: Agregamos botoén y seleccionamos un evento
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Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Ahora, en tiempo de ejecucion, cuando el usuario haga clic
en el botdn, la leyenda «jButtonl» cambiara el texto diciendo
la palabra «ciberseguridad». Se destaca que este cambio de
leyenda se puede hacer directamente marcando el JButton
y luego modificando el texto en text de la solapa properties,
pero agqui se hara en tiempo de ejecucion agregando el

codigo: jButtonl.setText(«Ciberseguridad»).



Para ello, luego de seleccionar jButtonlActionPerformed en
events (figura 10), automaticamente se muestra lo que se
visualiza en la imagen 10.1 y se agrega el cédigo mencionado

en el parrafo anterior.

Figura 10.1: Agregando codigo
jButtonl.setText("Ciberseguridad")

Start Page x | AppCordobaCreaTrabajoljava % [t FrameCbaCreaFruto.java

Source  Design  History  [T&) [l = DRSS BL R &2 @

[T I = < - 11

10
I¥
12
3
14
15
la
17
18
10
20
21
22
23
24
25
26

71
(~T

T4
75

g N T O O Tra T A==
puklic class FrameCbaCreaFruto sxtends javax.swing.JFrame {
=
= pukblic FrameCbaCreaFruto() {
initComponents () ;
&l
@SuppressWarnings ("unchecksd™)
|Generated codel
private wvold jBomttonlActionPerformed (java.awt.event.hctionEvent evt) {
f3;tt3:;.5etText(Pi;terseg;:;ﬂadﬂj;
}

Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.



Antes de ejecutar el codigo, se recomienda un ultimo
cambio: en el AppCordobaCreaTrabajol, se agrega el
siguiente codigo: new
FrameCbaCreaFruto().setVisible(true); para que invoque al
JFrame que contiene el menu y el botéon recién agregado

(FrameCbaCreaFruto).

Figura 10.2: Agregando codigo new

FrameCbaCreaFruto().setVisible(true)

ﬁ EI E % <default config> v| cﬁ‘ Lﬁ"j I> g .é'. - LD,' l}?ii(éﬁ?eOMﬁl s Qe

Projects » = Files Services — | StatPage x | AppCordobaCreaTrabajoljava ¥ | [cf} FrameChaCreaFrutojava »
< & AppCordobaCreaTrabajol Source  History | [[&) &~ RRSED LT Gii @
[ Source Packages
[ appeordobacreatrabajol ,. . . nbfs://nbhost/SvacenFileSyscen/Temolaces/ L
|88 AppCordobaCreaTrabajol java = e
I_dj FrameChaCreaFruto.java =
[E Test Packages :
3 _ package appcordobacreatrabajol:
B Librasies =
B TestLibraries ts
10
11 iz class AppCordobaCreaTrabajol {
12
13| [
14 param args t
15
*} jiew FrameChaCreaFruto().secVisible (crue):
20
21 b
22

Mavigator x

a

Members w || e
& AppCordobaCreaTrabajol
< AppCordebaCreaTrabajol()
@ main(Stringl] args)



Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Ahora se puede ejecutar el programa y probar presionando
el boton para visualizar el cambio mencionado.

Figura 10.3: Ejecutando el programa o aplicaciéon

desarrollada

&] Sistems Cérdoba Crea Futuro o

ChaCreaFuturo  Edit

X Sistema Cordaba Crea Futuro

CbaCreaFuturo  Edit

jEuken Ciberseg...

Apenas se ejecuta la aplicacion Luego de presionar el botén

Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Nota: agregar debajo del cédigo fuente que se muestra en la

figura 10.1 las siguientes dos lineas.

1. System.out.printin(«<Imprimo por consola»).




2.JOptionPane.showMessageDialog(null, «<Hoy es un dia

extraordinario»).

Luego ejecutar la aplicacion y verificar si, luego de presionar
el botdn que cambia su texto, también lleva a cabo dos

acciones mas mostradas en la figura 10.4.

Figura 10.4: Imprimiendo por consola mensaje y otro

mediante caja

W pETvUEL e U - S E 51 - g Bi o
1 Source Packages (e Sist I . ———
I;L;:p;;:cq:;:::z; CbaCreaFuturo  Edit
[} FrameCbaCrea
& Test Packages
& Libraries
& TestLibraries

s javax.swing.JFzame [

Ciberseg...
essage %
l/' Hoy es un dia extraordinario
JButton ActionPerformed - Navi
Members o T
i FrameChaCreaFrute & JFrame [~ private void jBattonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
@ FrameChaCraaFrutod L
6 - Ty A R R S
g4 Syatem.cut.prineln("Inpric por cons it
78 tionPane.shovMsssageDialog(null, oy &8 un dia jextracrdinario”);
¥
(o] &) jButton1ActionPerformed
Motificfons  Output - AppCordobaCreaTraajol (run) Sonar Rule Details Window

6 jMenuBarl : IMenuBa

fprio por comsola

Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.
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3. Agregando elementos

Como se ha observado, es posible agregar muchos mas
elementos, los que, segun la necesidad del desarrollador, son

los que utilizara en su implementacion.

Es necesario mencionar que, cualquiera sea la version de
Netbeans o se utilice otra IDE distinta, la Palette tiene una
filosofia de trabajo similar, es decir, arrastrar y configurar los

elementos mediante Properties y Events.

A continuacion, se mostraran algunos ejemplos mas y se le
sugiere al alumno practicar y usar vide coding para mas

ejemplos.

Lista

Arrastramos del Palette una List cuyos textos, por defecto,

van en forma escalonada: item 1, item 2, etc. Luego, en model



presionamos los tres puntitos para cambiar esos textos que

se visualizan por Cérdoba, Rio de Janeiro, Seul, Madrid, Roma.

Figura 11: Agregando una /ist

StatPage x |4} AppCordobaCresTrabajoljava % [ FrameChaCraaFrutn java x . [0 | Palette x N
Source | Design  History | LyiE % & 8 Swing Containers :

| Paned [] Tabbed Pane | Split Pane it Seroll Pane (5 Tool Bar
@ The Previews Design button (in the toaibar) enables you to test the design of the form. x | WDesktop Pane [ intemal Frame ] Layered Pane

bai | aby [E Button (54 Toggle Button &~ Check Box
#~ Radio Bt £~ Button Group =l Combo Box Ef List

] Text Field L™ Text Area EE Scroll Bas I Shder

£ Progress Bar (7] Formatted Field =] Pasoword Field (s Spinner
|| Separatar | Text Pane [E] Editor Pane (25 Tree

ChaCresFuturo  Edit

ftern 1

ftem 2 s
[&] Table

Swing Menus

[ Menu Bar [F Mg item =1 Menu

Htem3
item 4
item 5
|| Menu Item / CheckBox |5 MM ltern / RadicButton 15 Popup Menu
[~ Separator
Swing Windows

jButtonl

JList1 [JList] - Properties » =
U jList "
Properties Events Code

Set jList1's model property using: | List Made! Editor . barder [FlatEmptyBal
font Segoe Ul 12 Plain

Enter the textual representation of list model content. Each rew corresponds to one foreground W [0,00]
fist ftemn.

selectionMode MULTIPLE INTERVAL
toolTipText
s Othes Properties
tem 4 UiCIassiD
tem 5 alignmentX 05
alignmentY 05

Item 1
Itemn 2

anrhmrSalartinnlnda

model 7]
(javax.swingListModel) The object that contains the data to be drawn by this JList,

Motifications  Output - AppCordobaCreaTrahy =

12
[

Ieprio po 1a

oK || Resetto Defautt Cancel Help

0

Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Una vez cambiados a los nombres de ciudades, hacer clic en
mouseClicked de event para generar el evento que cada vez
qgue se seleccione un elemento de la list, se ejecute este
evento. La idea sera que imprima mediante una caja el texto

seleccionado, en nuestro caso, la ciudad elegida.



Una vez que se haga clic en el evento mencionado, agregar

la siguiente linea de cddigo:

JOptionPane.showMessageDialog(null,"Elegi:

"+jListl.getSelectedValue());

donde la opcion elegida es entrega el método

jListl.getSelectedValue()).

Figura 12: Textos de la caja cambiados y generado el

evento en mouseClicked

6~ Check Box
ChaCreafuture  Edit
EH List
@b Slider
| tted Field  [2] ordField [ Spinner
Cérdoba = = e
i [T] Text Pane 2] Editor Pane [E] Tree
Rio de Jan
Sedl
Madrid = =
i [=] Menu tem [Z1 Menu
[#5 Menu ttem / RadioButton = Popup Menu

jButten

jList1 [IList] - Properties x

Properties  Events Code

nnnnnn
jListiMouseClicked

keyTyped
mouseClicked

Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.



En el apartado Source, se puede ver la linea de codigo

agregada.

Figura 13: Linea de cédigo agregada (ver la resaltada en

azul)

|

= private wvold jButtonlActionPerformed (java.awt.event.hctionEvent evt) {
JButtonl.setText ("Ciberseguridad™) ;
System.out.println ("Imprio por consocola"):
JoptionPane . showvMessageDialog(null, "Hoy =5 un dia sxtraordinario™)

- }

i private wold jListlMonseClicked (java.awt.event.MouseEvent evt) {

JOoptionPane . shovMessageDialog (muall, "Elegi: "+ilistl.getSelectedvValue()):

- }

Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Si se ejecuta la aplicacion y se selecciona un elemento de la
lista, el texto de esa eleccidon se imprime en una caja, como

se puede ver en la figura 14.

Figura 14: Imprime el texto seleccionado



CbaCreaFuturo Edit

(Cérdoba

Rio de Janeiro,
Seiil

Madrid | jButtonlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
Roma 2

-setText ("C
jut.println(
lane . showMessag:

Message X
| jListlMouseClicked (java.awt.event.MouseEvent evt) {

I
‘\U Elegi: Cordoba

lane. showMessageDialog(null, "Elegi: "+ i=t!.getSelectedValue()):

oid main(String args[]) {

Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Combo Box

Una situacion similar a list es combo box, el cual
arrastraremos desde el Palette y luego cambiaremos los
items por defecto por los siguientes paises: Argentina, Brasil,
Republica de Corea, Espana, Italia. El texto que inicialmente
se muestra en la caja esta dado por el selectedindex que

inicia en cero (0O) para indicar que es el primer elemento.

Figura 15: Seleccion de elemento a mostrar en el Combo

Box



Swing Menus

[Fie. Menu Bar || Menu Item i_| Menu
|&5] Menu Item / CheckBox |=| Menu Item / RadioButton I_oJ Popup Menu
{—{ Separator

Swing Windows

jComboBox1 [JComboBox] - Properties x

Argentina
Events Code

font Segoe Ul 12 Plain
W [0,00]
15

Argentina, Brasil, Republica de Corea, Espan..

foreground
maximumRowCount
model
selectedindex
selecteditern Argentina
toolTipText

Other Properties
UIClassID

jComboBox1 [JComboBox]

Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Lo que se hard seguidamente es que, una vez seleccionado
un elemento (pais), el selecedindex cambia y, usando el
selectedltem que inicialmente marca el pais Argentina, se

podra obtener el pais elegido.

Para lograrlo, hacer clic en actionPerformed de events, el
que genera el método jComboBoxlActionPerformed que
permitird imprimir la opcion elegida mediante el agregado

de la siguiente linea de codigo:

JOptionPane.showMessageDialog(null,«Seleccioné:

»+jComboBoxl.getSelecteditem()).



Figura 16: Se agrega la sentencia resaltada con azul

= private wvoid jButtonlActionPerformed (java.awt.event.hActionEvent evt) {
¥y €5 un dia extracordinario™);
- }
= private woid jListlMomnseClicked (java.awt.event.MouseEvent evt) {
JoptionPane . shovMsssageDialog(null, "Elegi: "+7 =ztl.getSelectedValue(});
- }
= private woid jCombeBoxlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) |
JoptionPane. showvMessageDialog (null, "Selecciond: "+iComboBoxl.getSelectedItem()) s
- }

Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Ejecutando la aplicacion, se muestra en un mensaje el pais

seleccionado, como lo muestra la figura 17 a continuacion.

Figura 17: Muestra en un mensaje el pais seleccionado



ut .createSequentialGroup ()

pent (iScrollPansl, javax.swing.GroupLayout.PREF]

pboBoxl, javax.swing.GroupLayout.PFREFERRED SIZE
85, Short.MAX VALUE))

Blog(null, "Hoy es un dia extraordinario"):

bd(java.aw:.evEn:.HouseEvEn: evet) {

"4+iListl.getSelectedValue());

@ Sistema Cérdoba Crea Futuro - o X
- a, 128, 1239)
CbaCreaFuturo Edit pent (jButtonl))
, 40, 40)
Cérdoba
Rio de Janeiro| )
Setil
Madrid
Roma
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guridad®);
por consola"):
Message x
® Selecciond: Repiblica de Corea
=
Treempty” T
2 JFrame e P . .
utof) ¥
] 124 3

Drivate woid jComboBoxlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

[ERRED SI:

Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans

IDE 21.

javax.:



Text field

Para explicar el uso de esta caja que permite ingresar un texto,
dato, etc.,, se escribira automaticamente el pais que se haya
seleccionado. Para ello, se debe arrastrar un text field al marco
de trabajo que se viene desarrollando, y luego en
jComboBoxlActionPerformanced del events de combo box se

debe agregar la siguiente linea de codigo:

jTextFieldl.setText(jComboBoxl.getSelecteditem().toString());

Ejecutando la aplicacion, se vera del mismo modo en que se

observa en la siguiente figura.

Figura 18: Se agregoé una linea de cédigo y se ejecuta
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Qi private vold jComboBoxlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
E [i] TODD add your handling code here
=] jTextFieldl.setText (jComboBoxl .getSelectedItem() .toString () }
134 JOoptionPane. showvMsssagseDialog(null,"Selecciond: "+3ComboBoxl.getSelectedIitem())
135
136 }

Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans

IDE 21.

Mas de menu

Las siguientes imagenes son significativas y permiten

visualmente entender la facilidad de armar los menus de

opciones.

Seguidamente, les comparto imagenes que el autor de este

modulo desarrolld para los alumnos de una catedra en

universidad.



Arrastramos dos veces seguidas menu y tendremos jMenu3

y JMenu4.

Figura 19: Agregando menus

2 (ot x|
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| - |Properties
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[icon <none= b
| | mNEmoinic

Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Arrastramos dos MENU ITEM al primer componente del

menu; en este ejemplo seria a FILE.

Figura 20: Agregando menu item
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Fuente: elaboracién propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans

IDE 21.

Arrastramos un menu Mmas y a este le arrastramos un menu

item.

Figura 21: Agregando complejidad
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Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.

Si una opcidn tuviese la leyenda «salir», para indicar que
efectivamente termina la ejecucidon del programa que
estamos ejecutando, en el evento actionPerformanced de

events debe agregarse el cédigo System.exit(0).

Figura 22: Agregando salida al programa como una opcién

mas



Archivos Swing Formulario Ayuda | 0E Spinner || Separator [T] Text Pane

[E] editor Pane [i Trea =] Table
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Fuente: elaboraciéon propia con base en captura de pantalla de Apache NetBeans
IDE 21.
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