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1. El corazén del lenguaje: un viaje al interior de los LLM

1.1 Recapitulacién de IA generativa y definicién de LLM

Como recordatorio, la inteligencia artificial generativa es una categoria de
algoritmos que, a diferencia de las IA analiticas que clasifican o predicen a partir de
datos existentes, generan artefactos nuevos y coherentes. Dentro de esta familia,
los large language models (LLM) son los motores mas potentes y versatiles,

especializados, como su nombre indica, en el lenguaje humano.

Entonces, ;qué es exactamente un LLM? En su nivel mas fundamental, un LLM es
un tipo de red neuronal de tamano colosal, entrenada con una cantidad de texto
casi inimaginable (basicamente, una gran porcién de todo lo que la humanidad ha
escrito 'y digitalizado). Su objetivo principal, aunque suene simple, es
extraordinariamente complejo: predecir la siguiente palabra mas probable en una

secuencia de texto.

Podemos imaginarlo como la funcién de «autocompletar» de tu teléfono, pero con
superpoderes. Sin embargo, esta analogia se queda corta rapidamente. Al
entrenarse para realizar esta tarea a una escala masiva, los LLM no solo aprenden
gramatica y vocabulario: desarrollan capacidades emergentes que van mucho mas
alla. Aprenden a captar el significado, el contexto, el estilo, el razonamiento e
incluso ciertas formas de conocimiento sobre el mundo. Esta habilidad para
predecir secuencias l6gicas les permite realizar tareas asombrosas: resumir un libro,
traducir idiomas en tiempo real, escribir cédigo de programacién, mantener una

conversacion coherente o explicar un concepto cientifico complejo.



Todos estos modelos modernos, desde ChatGPT hasta
Gemini, se basan en una arquitectura de red neuronal

revolucionaria conocida como Transformer, que fue el

avance clave que desaté su potencial actual.

1.2 El proceso de «pensamiento»: coémo los LLM entienden y
generan lenguaje

Para que un large language model pueda procesar tu pregunta y generar una
respuesta, debe convertir el lenguaje humano —cadtico y ambiguo— en el
lenguaje universal de las matematicas: los numeros. Este proceso puede

desglosarse en tres pasos fascinantes.

Paso 1: de palabras a nimeros (tokenizacion)

Lo primero que hace un large language model es descomponer el texto de
entrada en piezas mas pequenas llamadas tokens. Un token no es necesariamente
una palabra completa: puede ser una palabra, una parte de una palabra (como
«camin-» y «-ando»), un signo de puntuacién o un espacio. Por ejemplo, la frase
«Inteligencia Artificial» podria convertirse en la secuencia de tokens: [«Inteli»,
«gencia», « », «Artifi», «cial»]. Este método es increiblemente eficiente, ya que
permite al modelo manejar un vocabulario casi infinito y comprender palabras

nuevas o complejas descomponiéndolas en partes que ya conoce.

Figura 1. IA generativa - paso 1
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Un concepto importante en los large language models es
la ventana de contexto, que es la cantidad de texto (o
tokens) que el modelo puede considerar de una sola vez
al generar una respuesta. Si la ventana de contexto es
de, digamos, 4000 tokens, significa que el modelo solo
«recuerda» o procesa hasta ese numero de tokens de la
conversacion (incluyendo la pregunta del usuario y su
propia respuesta parcial) antes de empezar a «olvidar» lo
mas antiguo. Los modelos mas avanzados han ido
ampliando estas ventanas.

Paso 2: el mapa del significado (word embeddings)
Una vez que el texto esta tokenizado, el modelo debe entender qué significa cada
token. Aqui es donde ocurre la magia de los word embeddings (incrustaciones de

palabras). Cada token se convierte en una larga lista de numeros, conocida como



https://goo.su/xBRf

un vector. Este vector no es aleatorio: representa las «coordenadas» del token en un

vasto «mapa de significado» multidimensional.

Figura 2. IA generativa - paso 2
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Imagina un mapa gigante donde las palabras se colocan segun su contexto y
significado. Palabras como «perro», «gato» y «<hamster» estarian agrupadas en una
region del mapa, la zona de «mascotas». Cerca de alli, pero en otra agrupacion,
podrian estar «ledn», «tigre» y «pantera». Lo mas asombroso es que el mapa no solo
captura similitudes, sino también relaciones. La distancia y direccidon entre «rey» y
«reina» seria muy similar a la distancia y direccién entre «<hombre» y «mujer». Esto
permite al modelo realizar una especie de algebra semantica, como en la famosa

ecuacion: vector(«Rey») — vector(«Hombre») + vector(«Mujer») da como resultado un

vector muy cercano al de vector(«Reina»).



https://goo.su/xBRf

Este proceso es fundamental porque revela una verdad
profunda sobre cémo funcionan estos modelos. Su
«comprension» no es como la nuestra, basada en la
experiencia vivida y la conciencia. Es una comprension

estadistica y relacional, construida a partir de las

posiciones y relaciones matematicas entre miles de
millones de palabras en sus datos de entrenamiento. El
modelo no «sabe» lo que es un rey, pero «sabe» que la
palabra «rey» aparece en contextos similares a «reinav,
«corona» Yy «castillon. Esta naturaleza puramente
matematica es también la razén por la que los LLM a
veces pueden «alucinar» o inventar informacién: no
tienen un anclaje en la realidad verificable, solo en los
patrones estadisticos del texto con el que fueron
alimentados. Su inteligencia es de correlaciéon, no de

causacion.

Figura 3. Relaciones semanticas en el espacio vectorial de
word embeddings

Fuente: Kotwani, 2018, https:/goo.su/xBRf
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Paso 3: el secreto esta en el contexto

Saber el significado de las palabras individuales no es suficiente; el contexto lo es
todo. Considera la frase: «El banco estaba cerca del rio». Sin contexto, «banco»
podria ser una institucion financiera o un asiento. Para resolver esta ambigUedad,
necesitamos mirar las otras palabras de la frase. Aqui es donde entra en juego la
arquitectura Transformer, presentada por investigadores de Google en2017 en un

articulo titulado Attention IsAll You Need (Vaswani et al., 2017).

El componente clave del Transformer es el mecanismo de atencidn. Si pensamos
en como leemos nosotros: cuando vemos la frase «el robot dejé caer la pelota
porque estaba oxidado», nuestro cerebro instantaneamente presta mas «atencién»
a la palabra «robot» para entender a qué se refiere «estaba». El mecanismo de
atencidn hace exactamente eso de forma matematica. A medida que procesa la
frase, asigna una puntuacion de importancia a cada palabra en relaciéon con todas
las demas. Esto permite al modelo sopesar la influencia de cada palabra y entender
las relaciones a larga distancia dentro de un texto, capturando el contexto con una

eficacia sin precedentes.

Figura 4. IA generativa - paso 3
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Fuente: Kotwani, 2018, https:/goo.su/xBRf

Esta idea de la «atencion» fue tan poderosa que se convirtié en el «big bang» de la
IA  moderna. No solo revolucion6é el procesamiento del lenguaje, sino que su
principio fundamental —permitir que cada elemento de una secuencia pondere la
importancia de todos los demas— se ha generalizado a otros dominios. Los Vision
Transformers (ViTs), por ejemplo, aplican el mismo mecanismo a parches de pixeles
en una imagen, logrando resultados de vanguardia en visién por computadora.
Esta unificacion arquitectdnica es la razén por la que hemos visto una explosion de
capacidades multimodales, donde un solo modelo puede entender texto,
imagenes y sonido, ya que ahora existe un lenguaje comuUn para procesar

diferentes tipos de datos.

1.3 El poder en la practica: utilidad y ejemplos de los LLM en el
mundo real

La teoria es fascinante, pero el verdadero impacto de los LLM se ve en su aplicacién
practica, que ya esta transformando innumerables aspectos de nuestra vida y

trabajo.

° Asistentes de escritura y creatividad. Son
una herramienta increible para superar el
bloqueo del escritor. Pueden ayudarte a
redactar un correo electréonico profesional,
generar una lluvia de ideas para un ensayo o
componer un poema al estilo de tu autor

favorito.

° Herramientas de programacioén. Para los
desarrolladores de software, los LLM son como
un compafero de programacion experto.

Herramientas como GitHub Copilot,


https://goo.su/xBRf

impulsadas por modelos de OpenAl, pueden
sugerir lineas de cddigo, completar funciones
enteras, explicar errores complejos y traducir
coédigo de un lenguaje a otro, acelerando

drasticamente el proceso de desarrollo.

Educacién personalizada. Imaginate un tutor
personal disponible 24hs/dia, 7dias a la
semana. Un LLM puede explicar la fotosintesis
de diez maneras distintas hasta que la
entiendas, crear cuestionarios de practica
sobre cualquier tema o) simular
conversaciones para ayudarte a aprender un

nuevo idioma.

Analisis y resumen de informacién. En un
mundo saturado de informacion, los LLM son
una herramienta  invaluable para la
productividad. Pueden leer un informe de
100 paginas y darte los puntos clave en un solo
parrafo, resumir una cadena de correos
electronicos o transcribir 'y analizar una

reuniéon de una hora en segundos.

Interaccion multimodal. Los modelos mas
avanzados ya no se limitan al texto. Pueden
analizar una imagen y describirla en detalle
para una persona con discapacidad visual,
interpretar los datos de una gréafica financiera,
escuchar una conversacion y transcribirla o
incluso ver un video y explicar lo que esta
sucediendo. Esta capacidad de procesar e
integrar informacion de diferentes
modalidades abre un universo de nuevas

aplicaciones.
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2. La busqueda de la inteligencia artificial general (AGI)

Cuando hablas de IAgenerativa y LLM, es inevitable mencionar la «meta final» que
muchos imaginan: la inteligencia artificial general (AGI, por sus siglas en inglés).
¢Qué es la AGI? A diferencia de las IA actuales, que son «expertas» en tareas
especificas —por ejemplo, un modelo que juega ajedrez a nivel superhumano, pero
gue no puede hacer nada mas, o un chatbot que sabe conversar sobre textos, pero
no manejar un robot fisico—, la AGI se refiere a una inteligencia artificial con
capacidades generales al nivel de un ser humano en practicamente cualquier tarea
cognitiva. Es decir, una IA que pueda aprender y entender cualquier problema
como lo harias tU, y aplicarlo en distintos dominios: desde matematicas hasta
literatura, pasando por entender emociones, tener sentido comun, resolver

problemas nuevos y adaptarse a diferentes contextos (IBM, s.f).

2.1 Contexto e historia del concepto

La idea de una «<maquina pensante» que iguale la inteligencia humana existe desde
el nacimiento mismo del campo de la IA en los afnos 1950. En 1956, durante la
conferencia de Dartmouth donde nacidé el término «inteligencia artificial», ya se
proponia como hipodtesis que «cada aspecto del aprendizaje o cualquier otra
caracteristica de la inteligencia puede describirse tan precisamente que una

maquina pueda simularlo» (IBM, s.f).

Sin embargo, durante décadas, la investigacion se enfocd en lograr avances en IA
estrechas o especificas (lo que en inglés se denomina ANI, artificial narrow
intelligence). programas expertos en dominios concretos como jugar ajedrez,

diagnosticar enfermedades, reconocer voz, conducir vehiculos, etc. Y de hecho,



viste grandes éxitos en esas areas (como el caso de Deep Blue ganandole al
campedn de ajedrez). Pero esas no eran inteligencias «generales», ya que no podian

salir de su tarea.

El término artificial general intelligence en si se popularizdé mas tarde. En 2007, el
investigador Ben Goertzel, con la sugerencia de Shane Legg, cofundador de
DeepMind, utilizé AGI para distinguir los esfuerzos dirigidos a crear IA con
capacidad amplia y flexible de las IA estrechas tradicionales. También se le suele
llamar «lA fuerte» (en contraste con la «lA débil» o limitada): la IA fuerte implicaria
incluso que la maquina tiene una verdadera conciencia o entendimiento, no solo
manipula simbolos. No todos usan los términos de la misma forma; algunos
reservan «lA fuerte» especificamente para indicar conciencia, mientras que «AGl»
seria simplemente inteligencia al nivel humano, sin pronunciarse sobre si la
maquina es consciente o no. En cualquier caso, desde fines de la década de 2000,
empezd a haber conferencias y grupos de investigacion dedicados a la AGl como
objetivo a largo plazo, aunque seguia siendo algo mas propio de la ciencia ficcion

gue de laboratorios practicos (IBM, s.f.).

2.2 ;:Como medir o saber si se logra la AGI?

Esta pregunta es compleja y discutida. Tradicionalmente, se mencionaba el test de
Turing: si una maquina podia conversar de forma indistinguible de un humano, se
la consideraba inteligente. De hecho, superar por completo este test —enganar a
evaluadores humanos durante largas conversaciones— seria una sefal clara de
inteligencia humana en lenguaje. Sin embargo, eso no implica que cubra otras
habilidades, como el sentido comun fisico, el razonamiento matematico avanzado

o las capacidades motoras.

Los modelos actuales de lenguaje han demostrado pasar con facilidad esta prueba,
por lo que se considera obsoleta para identificar una AGI. Por eso, investigadores
han propuesto otros criterios y benchmarks. Por ejemplo, se podria decir que se

alcanza la AGI cuando un sistema puede aprender cualquier tarea nueva con la



misma rapidez y eficiencia que lo harias td, o cuando es capaz de transferir

conocimientos libremente de un area a otra.

En 2023, Google DeepMind propuso un marco con cinco niveles de desempeno —
emergente, competente, experto, virtuoso y superhumano— junto con el grado de
autonomia, para clasificar sistemas en el camino hacia la AGl. También se han
disefado pruebas como el Abstraction and Reasoning Corpus (ARC), que plantea
desafios de ldgica visual novedosos para evaluar el razonamiento general y el
aprendizaje flexible de una IA. Se espera que una AGI sea capaz de resolverlo con
relativa facilidad, mientras que los modelos actuales apenas alcanzan resultados
muy bajos. Por ejemplo, en 2023, los modelos mas avanzados no superaban el 20%
de aciertos en ARC. Un dato reciente muestra que Grok 4, el modelo desarrollado
por xAl, obtuvo un 15,9% en ARC-AGI, lo que evidencia cuan dificil sigue siendo para

la IA actual resolver este tipo de pruebas de «inteligencia general».

En resumen, no existe aln un consenso Unico sobre
como medir la AGI, pero el objetivo es que la IA logre un
rendimiento comparable al de una persona promedio en
una amplia gama de tareas cognitivas. Una AGI deberia
comprender el lenguaje, interpretar contextos

culturales, resolver problemas nuevos, tener sentido

comun e, incluso, segun algunas posturas, demostrar
creatividad o conciencia de si misma. Alcanzar este nivel
también implicara definir con mayor precision qué se
entiende por «inteligencia» y «comprensiéon» en una
maquina, lo cual sigue siendo parte filoséfica del

desafio.




2.3 La carrera hacia el futuro: actores y enfoques

Por lo que dijimos antes, existe también una competencia de filosofias sobre cémo
construir la AGl y, lo que es mas importante, cdmo garantizar que sea segura y

beneficiosa para la humanidad.

OpenAl: —

su misiéon declarada al fundarse es «<asegurar que la inteligencia artificial general beneficie
a toda la humanidad». Su enfoque principal ha sido escalar agresivamente el tamaho y la
capacidad de sus modelos, operando bajo la hipdtesis de que la cantidad (de datos y
computo) también aporta calidad, lo cual conduce a una mayor inteligencia.

Google DeepMind: —

formado por la unién de los dos principales laboratorios de IA de Google, su lema es
«resolver la inteligencia para avanzar en la ciencia y la humanidad». Tiene una larga historia
de investigacion fundamental y aborda el problema desde multiples angulos, incluyendo
aprendizaje por refuerzo y neurociencia computacional.

Anthropic: —

fundada por exmiembros de alto nivel de OpenAl, nacié de una profunda preocupacion
por la seguridad. Su enfoque principal es la investigacion en alineamiento de la I1A: cdmo
garantizar que los objetivos de una IA superinteligente estén alineados con los valores
humanos. Han sido pioneros en técnicas como la «lA constitucional», donde el modelo se
entrena para seguir un conjunto de principios (una «constitucion») en lugar de depender
Unicamente de la retroalimentacion humana.

La existencia misma de estas diferentes filosofias revela una tension fundamental
gue define el campo de la |IA hoy en dia: el conflicto entre la velocidad del progreso

(capability) y la necesidad de control (safety). Cada nuevo lanzamiento de un



modelo mas potente se celebra como un hito de capacidad, pero también reaviva
el debate sobre los riesgos y el alineamiento. El desarrollo de la IA no sigue una
linea recta de progreso, sino que es un constante tira y afloja entre el impulso de
avanzar lo mas rapido posible y el imperativo de garantizar que lo que construimos

sea seguro y beneficioso para todos.

Para concluir, vale la pena entender la AGlI como un
horizonte hipotético: es una idea que nos invita a

reflexionar sobre qué significa la inteligencia y qué

responsabilidades tendriamos si llegaramos a crear
maquinas tan capaces como hosotros. Si bien todavia
usamos IA «débiles» en la vida cotidiana, la nocién de
AGl nos impulsa a considerar tanto las posibilidades
extraordinarias —como curar enfermedades o resolver
problemas globales— como los desafios éticos —control,
alineacién con valores humanos, impacto en los empleos
— que vendrian con una inteligencia artificial de nivel
humano.

CONTINUAR
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3. Principales LLM de las empresas lideres

Aunque la investigacion en IA es un esfuerzo global con raices profundas en la
academia, el desarrollo de los LLM de vanguardia se ha concentrado en un punado
de grandes empresas tecnoldgicas. Esto se debe a los requisitos astrondmicos de
recursos: acceso a cantidades masivas de datos, posesion de supercomputadoras
gue cuestan miles de millones de ddlares y capacidad para atraer al escaso talento

de élite en el campo.

Curiosamente, aungue estas empresas estan convergiendo tecnoldégicamente —
casi todas construyen LLM multimodales basados en la arquitectura Transformer—,
estan divergiendo en sus estrategias de negocio y distribucion. La verdadera batalla
no gira solo en torno a quién tiene el mejor modelo hoy, sino sobre qué ecosistema

—cerrado o abierto— dominara el futuro.

3.1 OpenAl - GPT (Generative Pre-trained Transformer)

Figura 5. ChatGPT

@ ChatGPT



Fuente: captura de pantalla de ChatGPT (https://chatgpt.com/)

OpenAl es una organizacion fundada en2015 con la mision explicita de desarrollar
una AGI segura y benéfica. Fue cofundada por, entre otros, Elon Musk (quien luego
se apartd) y Sam Altman, y desde sus inicios recibidé apoyo de empresas como
Microsoft. OpenAl comenzé como una entidad sin fines de lucro, pero luego adoptd
una estructura de «capped-profit» para atraer inversion, lo que le permitié financiar

la investigacién masiva necesaria para sus modelos de lenguaje.

OpenAl presento la serie GPT (Generative Pre-trained Transformer), que ha marcado

hitos en la historia de la IA.

GPT-2 (2019):

fue uno de sus primeros LLM publicos. Contenia aproximadamente 1.500 millones de
parametros y mostroé, por primera vez, la capacidad de generar textos
sorprendentemente coherentes en inglés. OpenAl fue cautelosa inicialmente y no liberd
de inmediato el modelo mas grande de GPT-2, citando preocupaciones sobre su posible

mal uso —por ejemplo, en la generacion de noticias falsas—.

GPT-3 (2020):

representd un salto enorme en escala, con 175000 millones de parametros. GPT-3
demostré una versatilidad notable: con una sola arquitectura podia responder
preguntas, redactar ensayos breves, traducir, generar fragmentos simples de cddigo,
entre otras tareas, con minima instruccion. A esta capacidad se la llamd «few-shot

learning», ya que con solo ver unos ejemplos en el prompt podia realizar tareas nuevas.


https://chatgpt.com/

Se lanzé como una API| —es decir, la posibilidad de usar GPT en otras aplicaciones, sin
liberar el modelo en si— y fue la base de numerosos prototipos de asistentes
inteligentes entre 2020 y 2021. GPT-3 atrajo la atenciéon fuera del ambito técnico por
primera vez, ya que personas ajenas al desarrollo pudieron probarlo en demostraciones
y comprobar la coherencia de sus respuestas. También se comenzd a explorar su uso

con fines educativos y creativos.

GPT-3.5 (2022):

no fue un Mmodelo nombrado asi publicamente en su momento, pero asi se conoce hoy
a las versiones mejoradas de GPT-3 que dieron lugar a ChatGPT. A finales de 2022,
OpenAl lanzé ChatGPT al publico, inicialmente de forma gratuita, y este chatbot, basado
en GPT-3.5, se volvio mundialmente conocido. ChatGPT lograba conversaciones fluidas y
dtiles gracias a un entrenamiento adicional con retroalimentacion humana
(reinforcement learning from human feedback, RLHF), lo que le permitié sonar mas
seguro, evitar ciertos sesgos y seguir instrucciones conversacionales. En pocos dias
alcanzd mas de un millén de usuarios y, en apenas dos meses, superd los 100 millones
de usuarios activos. Este crecimiento sin precedentes marcd el inicio de una expansiéon

masiva del interés por los chatbots de IA en multiples industrias.

GPT-4 (marzo 2023):

sus especificaciones exactas (como numero de parametros) no fueron reveladas
publicamente, pero los expertos estiman que podria tener del orden del trillén (millén
de millones) de parametros, entrenado con una mezcla de datos de texto e imagen.
GPT-4 introdujo mejoras notables en razonamiento, entendimiento de instrucciones

complejas y capacidad para manejar entradas visuales. De hecho, GPT-4 es multimodal



en la entrada, lo que significa que, ademas de texto, puede procesar imagenes: puedes
darle, por ejemplo, la foto de un diagrama y pedir que lo explique, o cargar una imagen
y hacer preguntas sobre su contenido. Esto amplid las posibilidades de uso (aungque en
la practica la funcionalidad de visién se habilitd mas ampliamente meses después). En
términos de rendimiento, GPT-4 obtuvo resultados que sorprendieron al alcanzar
niveles humanos en muchos examenes: por ejemplo, en pruebas estandarizadas como
el examen de abogado o el GRE, sus puntajes estaban en el rango de los alumnos
destacados. En el popular benchmark MMLU
(Massive Multitask Language Understanding), que abarca preguntas de mudltiples
disciplinas académicas, GPT-4 logrd aproximadamente un 86% de precision, superando
a modelos anteriores por un margen amplio. En cuanto a la ventana de contexto, la
version estandar de GPT-4 manejaba hasta 8000 tokens, y OpenAl ofrecié una version
ampliada a 32 000 tokens para ciertos usuarios, lo que ya suponia un salto respecto de
GPT-3, que tenia una capacidad de 2000. GPT-4 se puso a disposicion mediante AP| —
bajo pago— y a través de ChatGPT, inicialmente para usuarios de ChatGPT Plus con
prioridad. Posteriormente, algunas funciones se extendieron a la versiéon gratuita con
ciertos limites. Su llegada consolidé el liderazgo de OpenAl en |la carrera de LLM durante

2023.

GPT-40 («omni») (2024):

este modelo «insignia» multimodal entiende y genera texto, voz e imagen (e incluso
puede razonar a partir de video o imagen). Esta optimizado para conversaciones rapidas

y naturales; por ejemplo, en modo voz responde en aproximadamente 320 ms.

GPT-4.1 (abril2025):



esta version se lanzé sin representar un avance enorme respecto de GPT-40,
especializandose principalmente en desarrollo de cédigo, mejor capacidad de seguir

instrucciones y contextos mas largos.

GPT-4.5:

sucesor iterativo de GPT-4 orientado al entendimiento sutil, el «<EQ» conversacional y la
creatividad (mejor lectura de matices e intenciones implicitas). OpenAl lo presentd
como research preview a comienzos de 2025y publicé su system card con metodologia
y evaluaciones. En la documentacion de la plataforma se lo listd con ventana de 128K
tokens (preview). Fue pensado para escritura y disefo con mayor sensibilidad de tono
(por ejemplo, feedback empatico en redacciones, guias para docentes, redaccion
creativa de materiales). Sin embargo, este modelo no tuvo mucho éxito; el preview
evoluciono y OpenAl recomienda hoy usar GPT-4.1, 03 o GPT-5, segun el caso. El preview

de 4.5 fue depreciado en la APl mas adelante.

ol (modelos razonadores):

familia nueva (2024) entrenada para «pensar antes de responder». Estan disefados para
razonamiento complejo, resolver problemas de varios pasos (ciencia, matematicas,
cddigo) y planificar tareas para flujos tipo «agentes». OpenAl describe el cambio como

dedicar mas computo al thinking interno antes de producir la respuesta.



la evolucion 2025 de los razonadores; modelo mas potente en razonamiento de OpenAl
hasta esa fecha. Mejora cddigo, matematicas, ciencia y percepciéon visual (graficos,
diagramas), y marcé el estado del arte en varios benchmarks (SWE-bench, MMMU, etc.),
con foco en consultas donde la respuesta no es obvia y hace falta analisis multifacético.

También existe 03-mini como opcidn mas rapida y econémica.

GPT-5:

presentado en agosto de 2025 como el modelo mas avanzado y un «salto significativo»
en inteligencia respecto de versiones anteriores, con desempeno destacado en codigo,
matematicas, escritura, salud y percepcion visual. OpenAl lo describe como un sistema
unificado que «sabe cuando responder rapido y cuando pensar mas», integrando
thinking de manera nativa. En la web y en la documentacion de la plataforma se
posiciona, ademas, como referente para cédigo y tareas agénticas (orquestar cadenas
largas de llamadas a herramientas). Es el modelo que actualmente se encuentra

disponible por defecto en ChatGPT.

OpenAl, gracias a ChatGPT, posee el LLM mas utilizado
del planeta. A octubre de 2025, ChatGPT cuenta con

aproximadamente 700 millones de usuarios activos

semanales, habiendo superado los 800 millones en
ciertos momentos pico de ese afo. Esto equivale a
cientos de millones de personas que utilizan Ia




herramienta cada dia para estudiar, trabajar o por simple

curiosidad. ChatGPT se ha convertido en una especie de
«asistente universal» al alcance de cualquiera con
conexién a internet. Su sitio web llegé a ser el quinto
mas visitado del mundo, recibiendo on the order of ~5

mil millones de visitas al mes (Exploding Topics, s.f.).

3.2 Google - Gemini

Figura 6. Gemini

Gemin

Fuente: captura de pantalla de Gemini (https:/gemini.google.com/)

Google ha sido durante anos lider en investigacion de IA (recordemos que fue
Google Brain quien invento la arquitectura Transformer en 2017). Sin embargo, en
el terreno de los chatbots, Google inicialmente se movidé con mas cautela que

OpenAl. Tras el éxito de ChatGPT, acelerd sus proyectos de LLM conversacionales.

Originalmente, presentd LaMDA (Language Model for Dialogue Applications) en

2021, un modelo enfocado en didlogos. LaMDA salté a la fama publica cuando, en


https://gemini.google.com/

2022, un ingeniero de Google afirmoé (erroneamente) que el modelo se habia vuelto
«sensible» o consciente, lo que generd titulares, pero fue refutado por la
comunidad. A inicios de 2023, Google lanzd Bard, su primer chatbot publico,
basandolo inicialmente en LaMDA. Bard se presentdé como un producto
experimental, con acceso limitado mediante lista de espera en EE.UU. y el Reino
Unido. En esos primeros meses, Bard quedd algo rezagado en capacidades frente a
ChatGPT (que ya utilizaba GPT-4 para los usuarios Plus). No ayudd que, en su
demostracion inicial, Bard cometiera un error factual astrondmico, lo que
infamemente le costd 120000 millones de ddlares en valor bursatil a Google en un

solo dia por la reaccion negativa.

Para mayo de 2023, Google reacciond integrando en Bard los avances de otro gran
modelo llamado PalLM 2. Este era un LLM mas potente que LaMDA, entrenado con
alrededor de 340 mil millones de parametros y con soélidas habilidades en idiomas y
programacion. Con PalLM 2, Bard mejord y, ademas, se expandid globalmente a
mas de 180 paises y decenas de idiomas. Google también comenzd a combinar
Bard con sus propias herramientas, permitiendo que se conecte con Google
Search, Gmail, Docs, entre otras, para recuperar informacion; una ventaja potencial,

dada la amplia base de datos de Google.

A finales de 2023, Google llevo a cabo un rebranding importante: anuncid Gemini,
un nuevo nombre que englobaria su nueva generacion de modelos de lenguaje y
gue sustituiria la marca Bard. En diciembre de 2023 se presentdé Gemini 1.0 en
varios tamanos: Nano, Pro y Ultra. Gemini es fruto de la colaboracion entre Google
Brain y DeepMind (las dos divisiones se fusionaron en 2023 bajo el nombre «Google
DeepMind»). La expectativa era muy alta: se afirmaba que Gemini buscaria
«superar a GPT-4» mediante una arquitectura novedosa y multimodal desde el

inicio.

Modelos y versiones



Gemini 1.0 (diciembre de 2023):

se lanzaron las versiones Nano, Pro y Ultra. Nano era un modelo pequeno, optimizado
para funcionar localmente (por ejemplo, se integré en los celulares Pixel 8 para
funciones basicas sin conexion); Pro, el modelo general para multiples tareas; y Ultra, el
mMas potente y con mayor capacidad de procesamiento. Bard comenzo a utilizar Gemini
1.0 Pro en su version publica a finales de 2023, mientras se preparaba un Bard

«Advanced» con Gemini Ultra para casos mas complejos.

Gemini 1.5 (febrero de 2024):

muy pronto, Google actualizé a la version 1.5, introduciendo Gemini 1.5 Pro con mejoras
y, notablemente, una ampliacion drastica del contexto: hasta 1 millon de tokens en
ciertos entornos. Si bien, al momento del lanzamiento, el publico en general solo podia
acceder al modelo con un contexto de 128000 tokens (una cifra ya muy elevada en
comparacion con la competencia), con el tiempo esta caracteristica se fue habilitando
para todos los usuarios. Este salto en la capacidad de contexto formd parte de una
estrategia de Google para diferenciarse. En mayo de 2024 también se presentd Gemini
1.5 Flash, optimizado para ofrecer respuestas mas rapidas, aungue con menor

profundidad.

Gemini 2.0 (enero de 2025):

a comienzos de 2025 se lanzé Gemini 2.0, con foco en multimodalidad total y

capacidades de agente (es decir, poder no solo conversar, sino también tomar acciones



como navegar la web, ejecutar codigo, entre otras). Gemini 2.0 Flash y Flash-Lite

pusieron el énfasis en la velocidad y la eficiencia en el costo.

Gemini 2.5 (marzo de 2025):

en el evento Google I/O 2025, la empresa presentd Gemini 2.5. Alli se introdujo Gemini
2.5 Pro Experimental (marzo de 2025), calificado como «su modelo mas inteligente
hasta la fecha», con mejoras en razonamiento, codificaciéon y un modo de «pensamiento
en cadena» (chain-of-thought) que le permitia desglosar problemas en pasos l6gicos
antes de responder. Este modelo mantenia de forma nativa la multimodalidad (texto,
imagenes, audio y video) y contaba con una ventana de 1 millén de tokens desde el
lanzamiento. Poco después, en abril de 2025, Gemini 2.5 Flash se convirtid en el modelo
por defecto, priorizando la velocidad, mientras que Gemini 2.5 Pro quedd como la
opcion para tareas complejas, con un modo denominado «Deep Think» para
razonamientos prolongados. En junio de 2025, tanto la versién 2.5 Pro como Flash
estaban disponibles de forma generalizada en la API, incluyendo un submodelo Flash-
Lite para clientes que deseaban reducir costos a cambio de una leve disminucion en la

calidad.

Aunque ChatGPT acapar6 titulares, Google Gemini también ha acumulado una
base enorme de usuarios gracias a la amplia presencia de Google. Para mediados
de 2025, Gemini contaba con alrededor de 450 millones de usuarios activos

mensuales en todo el mundo. Google ha promocionado que Gemini tenia 350



millones de usuarios activos a comienzos de 2025, con unos 35 millones diarios y

mas de 80 millones de descargas de su aplicacion movil.

La ventaja de Google es su ecosistema: integré Gemini

en una gran cantidad de productos (Busqueda, YouTube,
Android, Workspace), por lo que el nimero de personas
que interactuan, aunque sea de manera indirecta, con
sus LLM es altisimo. En el buscador de Google, muchos
usuarios comenzaron a recibir respuestas generativas (la
«Search Generative Experience» o SGE) en la parte
superior de sus resultados, impulsadas por estos
modelos (Meetanshi, s.f.).

3.3 Anthropic - Claude
Figura 7. Claude

¢ Claude

Fuente: captura de pantalla de Claude (https:/chat.ai-pro.org/)

Anthropic es una startup de IA fundada en 2021 por exinvestigadores de OpenAl,
entre ellos Dario Amodei. Surgié tras divergencias en cuanto al enfoque: Anthropic

se centra especialmente en el desarrollo de |A ética y alineada con valores


https://chat.ai-pro.org/

humanos, investigando técnicas para que los LLM sean Utiles y eviten resultados
perjudiciales. Su proyecto principal es Claude, un asistente de lenguaje similar en
espiritu a ChatGPT. El nombre «Claude» es un homenaje al cientifico Claude

Shannon, pionero de la teoria de la informacion.

Desde sus inicios, Anthropic adoptdé un enfoque denominado «Constitutional Al»:
en lugar de depender Unicamente de la retroalimentaciéon humana para alinear el
modelo (como en el caso del RLHF), definieron una «constitucion» de principios
que la IA sigue para autocorregir sus respuestas. Por ejemplo, principios como «no
aconsejar acciones ilegales», «ser honesto y no enganar al usuario», entre otros,
fueron utilizados para afinar a Claude. El objetivo era reducir sesgos y resultados

téxicos de manera mas auténoma.

Evolucion de los modelos Claude

Claude 1: _

lanzado inicialmente en versidon limitada en marzo de 2023, ofrecia un rendimiento
comparable al de GPT-3.5, aunque con un sesgo mas prudente, ya que tendia a rechazar
con mayor firmeza las consultas inapropiadas. Anthropic también lanzé en paralelo Claude
Instant, una version Mas pequena y rapida, pensada para aplicaciones que requerian
menor latencia o costo. Durante 2023, Claude estuvo disponible a través de APl y por
medio de socios: por ejemplo, la aplicacion de debate Quora Poe integro a Claude, vy las
empresas podian pagar para utilizarlo en sus servicios.

Claude 2: —

también podia generar respuestas mas extensas y se posiciond como un modelo muy Util
para la redaccion de textos largos, el andlisis de documentos voluminosos o las
conversaciones prolongadas. En benchmarks commo MMLU, Claude 2 alcanzo alrededor del
76% de precision, un poco por debajo de GPT-4, pero mostrando un desempefo
competitivo. Su punto fuerte era el contexto extendido y una personalidad amable vy



menos propensa a desviarse: segun los usuarios, Claude seguia bien el formato y ofrecia
respuestas seguras, aungque a veces pecaba de excesivamente conservador, omitiendo
respuestas donde GPT-4 si se arriesgaba.

Claude 3 (marzo de 2024): —

Anthropic introdujo la familia Claude 3 con tres variantes: Claude Haiku, Claude Sonnet y
Claude Opus. La idea era similar a la de otras companias: Haiku representaba la version
ligera y rapida; Sonnet, la opcion intermedia con equilibrio entre costo y capacidad; y Opus,
la mas potente para tareas complejas. Claude 3 amplid sus capacidades a la
multimodalidad en la entrada (texto e imagen), mantuvo ventanas de contexto extensas y
mejord el rendimiento general. Durante 2024, Anthropic continud con actualizaciones
incrementales y se lanzo Claude 35, en la que la version Haiku 3.5 ya superaba a la Opus 3
original en algunas pruebas, lo que evidenciaba avances rapidos. También comenzaron a
experimentar con funciones de «computer use». a comienzos de 2025, Claude podia
controlar un entorno simulado de computadora (abrir un navegador, ejecutar codigo) en
pruebas, anticipando las futuras capacidades de agente.

Claude 4 (mayo de 2025): —

este fue un avance importante, anunciado el 22 de mayo de 2025. Claude 4 se presento
con dos modelos principales: Claude 4 Opus y Claude 4 Sonnet. Opus 4 es el buque
insignia frontier de Anthropic (un modelo de frontera, probablemente con el mayor
tamano y costo de entrenamiento de su historia), mientras que Sonnet 4 representa una
version algo mas pequena y eficiente para uso general. La version Haiku no se actualizo
inicialmente a 4.0, permaneciendo en 35 como la opcidn rapida. Claude 4 incorporé
mejoras notables en codificacion, razonamiento avanzado y capacidad para ejecutar
tareas de forma auténoma. La compania destacd que Claude 4 fue concebido como un
«colaborador virtual» capaz de trabajar junto a humanos en proyectos complejos a lo largo
del tiempo. Esto sugiere que el modelo fue optimizado para mantener el contexto en
conversaciones o proyectos muy prolongados (posiblemente, mediante nuevas técnicas
de memoria dinamica) y para alternar entre modos rapidos y modos de pensamiento
profundo, segun la dificultad de la consulta. De hecho, Claude 4 introdujo un modo dual
de razonamiento: puede responder casi de forma instantanea en consultas simples, pero
ante problemas complejos activa un modo de «pensamiento extendido» (extended
thinking), en el que realiza chain-of-thought y uso de herramientas antes de responder.
Este modo le permite, por ejemplo, si se le pide «blUscame informacion sobre Xy genera
un informe», pausar su respuesta, hacer busguedas en la web, leer los resultados e



incorporar esos datos a su respuesta final. Asi, Claude 4 se promociond en su lanzamiento
como uno de los modelos mas avanzados en cuanto a versatilidad.

Poco después, Anthropic continud refinando sus modelos: en septiembre de 2025
lanzé Claude 4.5 (Claude 4.5 Sonnet). Esta actualizacidon se enfocd especialmente
en mejorar aun mas las capacidades de programacion y el uso de herramientas. De
hecho, Anthropic proclamd que Claude Sonnet 4.5 era el mejor modelo de
codificacién del mundo, superando a cualquier otro en benchmarks como SWE-

bench (Software Engineering Benchmark).

Obtuvo un 77,2% en una prueba de OSWorld sobre uso de computadora, frente al
42,2% que habia alcanzado Claude 4 solo unos meses antes, lo que representa un
salto notable en apenas cuatro meses y evidencia la rapidez de mejora. Claude 4.5
también introdujo nuevas funciones en sus productos, como la posibilidad de
guardar estados de conversacion (checkpoints), un SDK para agentes y mejoras en
la memoria de contexto que le permiten trabajar hasta por 30 horas seguidas en

tareas de multiples pasos.

A diferencia de OpenAl o Google, Anthropic no lanzé inicialmente a Claude como
un servicio masivo para consumidores, sino a través de empresas y socios. Sin
embargo, tras la apertura de su propia interfaz web en 2023 y las mejoras
posteriores, Claude ha ido ganando usuarios directos. A comienzos de 2025, el LLM
de Anthropic contaba con unos 18 millones de usuarios mensuales, una cifra que lo
deja bastante rezagado en términos de uso si se lo compara con los modelos de

otras companias.

Claude puede no ser el mas conocido entre el publico

general, pero en ambitos técnicos es respetado y se ha

posicionado como uno de los modelos mas avanzados




desde el punto de vista técnico. Su enfoque en la
alineacién ética también ha influido en otras empresas:
OpenAl y Google han incorporado principios similares de
IA constitucional en sus actualizaciones recientes

(Intuition Labs, s.f.; Anthropic, s.f.).

3.4 Meta - LLaMA
Figura 8. LLaMA

LLaMA
by O0) Meta

Fuente: captura de pantalla de LLaMA (https:/www.llama.com/)

Meta (antes Facebook) ha seguido un camino distinto: liberar modelos de IA
«abiertos» para la comunidad. En lugar de ofrecer un chatbot al publico general,
Meta ha compartido sus LLM con investigadores y desarrolladores, permitiendo
gue estos los utilicen, modifiquen y desplieguen por su cuenta. El mas notable es |a

familia LLaMA (Large Language Model Meta Al).


https://www.llama.com/

Meta lanzé LLaMA 1 en febrero de 2023 como un modelo de investigacion. No se
ofrecio acceso abierto total, pero el modelo se filtré en internet poco después, lo
gue paraddjicamente impulsé mucha experimentacién en la comunidad. Incluso
surgieron afinaciones creadas por terceros, como Alpaca o Vicuna, basadas en

LLaMA.

Al observar el interés generado, en julio de 2023 Meta decidid lanzar LLaMA 2
abiertamente, esta vez con una licencia permisiva (gratuita para uso comercial bajo
ciertas condiciones). LLaMA 2 se presentd con versiones preentrenadas y versiones
fine-tuned para chat. Su importancia radica en que cualquier persona podia
descargarlo y ejecutarlo en sus propios servidores (incluso en computadoras
personales potentes, en el caso de los modelos mas pequenos), lo gue democratizé
el acceso a LLM avanzados sin depender de una API de pago. Microsoft se alid con
Meta para ofrecer LLaMA 2 en Azure Cloud y para integrarlo con herramientas

como Windows.

Meta no se detuvo en LLaMA 2 y continud investigando modelos mas grandes y
potentes, manteniendo su filosofia open-source. A mediados de 2024, surgieron
informes de que Meta buscaba desarrollar una nueva generacién de modelos tan
capaces como GPT-4. En septiembre de 2024, Meta anuncié LLaMA 3, cuya variante
mas grande alcanzod los 405000 millones de parametros (LLaMA 3.1). Este modelo
3.1 se convirtio en el modelo de |IA de codigo abierto mas grande y poderoso
disponible hasta la fecha. Meta afirmé que LLaMA 3.1 superaba a GPT-35 en
muchas tareas y se acercaba a GPT-4 en algunas meétricas, todo ello siendo
accesible de forma abierta para la comunidad. También se presentaron variantes
mMas pequenas para Usos gue requieren menos recursos. LLaMA 3 incorpord
capacidades multimodales limitadas, mejoras en el seguimiento de instrucciones y

entrenamiento en multiples idiomas (Meta, s.f.a.).

En 2025, Meta avanzd hacia LLaMA 4. Un indicio temprano fue un articulo que
mencionaba «LLaMA 4 Maverick», un experimento de Meta con un modelo de

arquitectura Mixture-of-Experts de 17B parametros activos y 128 expertos, que



supuestamente superé a GPT-4 y a Gemini 2.0 Flash en ciertas tareas
multimodales. Esto sugiere que Meta estd explorando diseflos mas eficientes
(utilizar expertos especializados en lugar de un Unico modelo gigante) para
alcanzar o superar a los modelos de OpenAl y Google con menor costo. A finales de
2025, segun algunas fuentes, Meta ya tenia LLaMA 4 en pruebas internas y

posiblemente publicaria versiones para la comunidad en 2026 (Meta, s.f.b.).

Ademas de los modelos LLaMA base, Meta ha lanzado derivados especializados:
Code LLaMA (agosto de 2023) para generacion de coédigo, y modelos de audio y
video para comprension multimodal, entre otros. Sus productos de consumo
también han integrado IA: en septiembre de 2023, Meta introdujo en Instagram,
WhatsApp y Messenger los «Al stickers» y chatbots de celebridades impulsados por
sus modelos. Sin duda, Meta considera la IA como un elemento clave para sus redes

sociales y el metaverso.

Aunque Meta no tiene un «ChatGPT» propio abierto a
todo el publico, el impacto de LLaMA en la comunidad es
enorme. El nUmero de descargas pasé de 650 millones a
principios de diciembre de 2024 a 1000 millones en
marzo de 2025, mostrando un crecimiento explosivo. En

la practica, esto significa que LLaMA es el motor detras

de innumerables aplicaciones y proyectos: desde

asistentes personales en teléfonos Android rooteados,
pasando por mods en videojuegos para crear NPC
conversacionales, hasta servicios empresariales privados
que prefieren una solucion de coédigo abierto por
motivos de privacidad.




3.5 xAl - Grok
Figura 9. xAl Grok

j Grok

Fuente: captura de pantalla de xAl Grok (https:/askaichat.app/)

XAl es una empresa de inteligencia artificial fundada por Elon Musk en julio de
2023. Musk, quien fue cofundador de OpenAl, pero se apartd en 2018, cred xAl con
la premisa de «entender la verdadera naturaleza del universo» mediante IAy con un
enfoque de «buUsqueda de la verdad». En la practica, xAl busca desarrollar un
modelo de lenguaje de préxima generacion que compita con OpenAl y otros, pero
enfatizando, segun Musk, menos correccidon politica y mas libertad de respuesta

dentro del marco legal.

El primer producto de xAl es Grok, un chatbot conversacional cuyo nombre
proviene de la jerga de ciencia ficcién (significa «entender profundamente», del
libro Stranger in a Strange Land). Aunque XAl es nueva, ha iterado rapidamente.
En noviembre de 2023, XAl lanzd una vista previa de Grok para un ndmero limitado
de usuarios, inicialmente disponible para suscriptores premium de la plataforma
X/Twitter. Esta version temprana probablemente se basaba en un modelo existente
modificado (se especuld que una variante de LLaMA o un GPT-3.5 licenciado, dada
la rapidez de desarrollo). Grok ya mostraba integracion con busqueda en tiempo
real, lo que le permitia realizar consultas en internet para obtener informacién
actualizada al responder, de forma similar a lo que hace Bing Chat. Esto se alinea
con la idea de Musk de un chatbot que siempre esté al dia y pueda comentar

noticias.


https://askaichat.app/

En diciembre de 2024, Grok se habilitd para usuarios gratuitos, con ciertos limites.
Esto amplié la base de personas que podian probarlo mas alla de los suscriptores
de pago. Para diferenciar opciones, XAl introdujo distintos planes: uno gratuito con
limitaciones, y opciones de pago como Premium+ y SuperCrok, que ofrecian

acceso prioritario a los modelos mas avanzados y un mayor niumero de consultas.

° Grok 3 (mediados de 2024): aungue no se
publicitd ampliamente cada version
intermedia, xAl lanzé Grok 2 y 3 conforme
mejoraban sus modelos. Probablemente, Grok
2 consisti6 en una mejora incremental
durante la primavera de 2024, y Grok 3 a fines
de 2024, aumentando el numero de
parametros y afinando el modelo con mas
datos. Musk menciond que Grok estaba
«entrenado en el fuegohose de X» (el torrente
de datos publicos de Twitter), aprovechando el
acceso a esa enorme fuente de texto

conversacional y noticias.

° Grok 4 (julio de 2025): xAl anuncid Grok 4
como su modelo insignia y lo puso a
disposicion de manera mas amplia durante el
verano de 2025. Grok 4 se promociona como
«el modelo mas inteligente del mundo» y
presenta integracion nativa de herramientas y

busqueda en tiempo real.

XAl también lanzé variantes como Grok 4 Fast, con menor costo y mayor rapidez,
aungue algo menos preciso, para que los usuarios puedan elegir segun sus

necesidades.



Grok, fiel a Ila personalidad de Musk, intenta
diferenciarse en tono. Se promociona como mas
divertido, dispuesto a hacer bromas o referencias a
memes de internet, y menos filtrado en ciertos temas,
aunque xAl aseguré que cumpliria con las leyes y no

-

permitiria contenidos ilicitos. Esto atrajo a algunos

usuarios curiosos que percibian a ChatGPT como
demasiado «censurado» en ciertas respuestas. No
obstante, un riesgo de esta libertad es que Grok podria
generar contenido controvertido; hubo reportes de
exempleados preocupados por la poca moderaciéon en
algunos casos, por lo que xAl tendria que equilibrar esto

para el publico general.

Grok comenzé de forma cerrada, pero en 2025 se liberd globalmente de manera
gratuita, lo que impulsé su adopciéon. Para septiembre de 2025, se estimaba que
Grok alcanzaba alrededor de 30 millones de usuarios activos mensuales. Para
aumentar la base, XAl integrd Grok dentro de X (Twitter) como un bot al que los
usuarios pueden consultar directamente en la plataforma. También lanzaron Grok
Companions, personajes con avatar 3D que interactuan con el usuario (similar a los

bots de celebridades de Meta), para atraer al publico mas joven.

CONTINUAR
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4. Comparativa de los modelos de vanguardia

Como vimos anteriormente, la mayoria de las empresas promocionan su propio
modelo como el mas avanzado del mercado, sin embargo, para probar esto existen
una serie de pruebas estandarizadas, conocidas como benchmarks, para medir y
comparar el rendimiento de los modelos en diversas tareas. De esta forma
podemos tener una apreciacion cuantitativa del rendimiento de los distintos

modelos en diferentes situaciones de uso.

Tabla 1. Comparacion de modelos

Métrica/Benchmark Gemini Claude

2.5 Pro 4.5

MMLU (conocimiento  ~86-91 % 9.4 % ~87-89 No disponible

general) %

GPQA (razonamiento 86.4 % ~88-88.4 ~83-84 87.5 % (Grok 4) /

I6gico) % % 857 % (Grok 4
Fast)

AIME 2025 ~88% 94.6 % 87 % 92.0 % (Grok 4

(matematicas) Fast)

SWE-Bench ~67-69 % 749 % 77.2 % ~75 %

(codificacion)



MMMU ~82 % 84.2% ~78 % No disponible

(multimodalidad)

Ventana de contexto 1 millén ~400K+ 200K 256K tokens
de tokens tokens
tokens

Fuente: elaboracion propia con base en Kavukcuoglu, 2025.

Como muestra la tabla, las capacidades de los distintos
modelos varian segun la tarea y el uso que se les dé. Por
esta razén, se recomienda que, al momento de elegir un
modelo, se realicen pruebas basadas en Ilos

requerimientos personales de cada usuario, con el fin de

determinar cual se adapta mejor a sus necesidades.

Nota aclaratoria sobre uso de IA

Este material fue asistido con herramientas de |A generativa para tareas de
borrador, sintesis, reescritura y apoyo en la organizacion de contenidos. Cada
seccion fue revisada, editada y validada por el equipo humano, que verificd la
precision conceptual, la coherencia pedagdgica y las fuentes citadas. Se invita a
contrastar con las referencias bibliograficas incluidas y la documentacion oficial.
Dado que los modelos de IA evolucionan con rapidez, ciertas especificaciones
técnicas podrian actualizarse; este texto refleja el estado del conocimiento al

momento de su elaboracion.
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