Modulo 2: Analisis colectivo
del rival

2.1 Informes grupales y/o de equipo

En esta unidad nos ocuparemos de describir aspectos que cédmo analistas
tendriamos que tener en cuenta a la hora de elaborar informes grupales y/o de
equipo rival.

Estos cuatro aspectos han de ser consensuados y coordinados con el
entrenador y/o cuerpo técnico:

Preguntas que el informe nos ayuda a responder.
Estructura de los informes (apartados).

Formato de los informes (videos, fotos, texto, graficos, etc.).
Plazos en los que se entregaran los informes.
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Debemos tener presente en todo momento que nuestros informes han de estar
adaptados a las necesidades vy posibilidades de nuestro equipo. En este punto,
el conocimiento profundo del equipo en el que trabajamos, nos ayudard a
hacer mucho mas efectivo nuestro trabajo.

Figura 1: Reunién de analista y entrenador/cuerpo técnico

Fuente: [Imagen sin titulo sobre reunion de analista y entrenador/cuerpo técnico]. (s.f.).
Recuperado de https://deportesimagenes.canalrcn.com/ImgDeportesNew/reunion_dts_.jpg

A. Preguntas

Entendemos que nuestra prioridad es ayudar al entrenador y/o cuerpo técnico
a resolver todas aquellas incertidumbres que nos puede plantear el rival en
cada uno de los partidos.

A continuacién, describiremos una guia de cuestionamientos que puede hacer
un entrenador o cuerpo técnico a la hora de solicitar informacion al analista.
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Al. Juego de ataque

En el analisis del equipo adversario ponderaremos la importancia de aquellas
situaciones susceptibles de ser combatidas para sacar ventajas estratégicas
inmediatas. Igualmente valoraremos aquellas situaciones que representen
fortalezas (del equipo rival) que deben ser consideradas para evitar sus
consecuencias en nuestro modelo de juego. Para ello estudiaremos:

- Tipos de ataque que desarrolla y qué aspectos podemos abordar para
sacar ventajas competitivas.
- Evolucién del ataque en su primera estacion de iniciacion.
- Desarrollo del atague en su proceso creativo.
- Culminacion del ataque en su definicion final.
- Acciones a balon parado (ABP) si no fuesen delegadas estas
consideraciones a terceros.
- Entre otros.
En el estudio del juego colectivo del rival debemos identificar claramente los
espacios o zonas débiles del equipo, las recurrencias comportamentales
grupales que inciden negativamente en su rendimiento y todos aquellos
aspectos puntuales que podrian trasladarse al entrenador para desarrollar
tareas de respuesta en el microciclo semanal previo al partido.

A 2Juego de defensa

Con el mismo afdn de identificar situaciones y recurrencias que puedan
proporcionarnos situaciones de ventaja competitiva, a la hora de abordar el
analisis del equipo rival desde una perspectiva de atacar su defensa, debemos
considerar:

- Distribucion espacial de los jugadores rivales (formacion).
- Tipo de defensa que desarrolla.
- Posicionamiento defensivo que elige.
- Objetivo defensivo prioritario. Robar el balén o ceder terreno e iniciativa
al rival.
- Principios tacticos que dan forma al proceso defensivo global.
- Principios tacticos que matizan el proceso defensivo puntual.
- Acciones a baldn parado (ABP) en caso de que no fuesen delegadas estas
consideraciones a terceros.
- Entre otros.
De la misma forma que trasladamos informes al cuerpo técnico para que den
respuestas al proceso ofensivo del adversario, con respecto a la defensa a
combatir, se hard necesaria la transmision de informacion relevante que
permita disefar respuestas inmediatas a nivel estratégico en el microciclo
previo al partido. El analista encargado de desarrollar los contenidos (junto al
analista jefe) debera servir de enlace con el cuadro técnico para consolidar una



respuesta operativa que permita a los jugadores afrontar el partido con el
mayor grado de certezas posibles.

En este sentido, vamos a mostrar un ejemplo practico de las preguntas que se
pueden plantear en funcién de la posesion de baléon y la zona del campo en la
que se desarrolla el juego.
Ataque
Inicio del juego (1° tercio de campo aproximadamente, campo propio):
- Ante bloque alto del rival:
- Inicio con presién del rival (desde el principio, tras primer pase, a
ciertos jugadores o zonas).
- Espacios libres (a partir de ahora nombrado EELL) a espaldas,
intermedios, lados, etc.
- Salidas de emergencia (arriba, cambio de orientacién, portero).
- Ante bloque medio del rival:
- Progresar hasta llegar a esa distancia.
- Atraer al rival para:
- Dividir bloque (EELL intermedios por dentro).
- Atraer blogue (EELL a espaldas/lados del rival).
Progresion del juego (2% tercio de campo aproximadamente):
- Ante bloque alto del rival:
- Estimulos de presién del rival (al balén, a todos/algunos jugadores,
zonas, etc.).
- EELL (a espaldas, intermedios, lados, entre otros).
- Ante bloque medio del rival:
- Circulacion de balén y/o cambio de orientacion (EELL a los lados).
- Juego por dentro para “contraer” al rival y generar EELL a los lados.
- Ambos a la vez (circulacién con “amenaza” por dentro) transversal y
longitudinal.

- Ante bloque bajo del rival:

- Progresar hasta llegar a esa distancia (rival “aplastado”).
- Atraer al rival para jugar desde “otra” distancia.

Finalizacion del juego (3*"tercio de campo aproximadamente, campo rival):



- Ante bloque medio del rival:

- EELL en banda (basculacién completa de rival, distancia extremo-
lateral, etc.).

- EELL intermedios (costados de pivote, lados de medios centros,
intervalo central-lateral, etc.).

- Ante bloque bajo del rival:

- EELL en banda (basculacién completa de rival, distancia extremo-
lateral, etc.).
- EELL intermedios (costados de pivote, lados de medios centros,
intervalo central-lateral, etc.).
- EELL en frontal (bloque bajo dividido):
- Frontal lateral (lado alejado de baldn).
- Frontal centrado.

Defensa

Bloque bajo (1°" tercio de campo aproximadamente, campo propio):
- Posicionamiento/s base (estructura).
- Funcionamiento:
- Disuasiones:
- Banda (una o ambas), centro, etc.
- Movilizaciones:
- Provocadas por el poseedor de balén.
- Provocadas por posibles receptores (;cuales?)
- 2vsl, cambio de oponente, deslizamiento, coberturas (zonas y/o
jugadores prioritarios a proteger).
- Comunicaciéon (adelantamiento de linea, coberturas, detener juego,
etc.).

Bloque medio (2 tercio de campo aproximadamente):
- Posicionamiento/s base (estructura).
- Referencia de posicién del blogue.
- Funcionamiento:
- Disuasiones:
- banda (una o ambas), centro, etc.
- Movilizaciones:
- Provocadas por el poseedor de balén
- Provocadas por posibles receptores (;cuales?)
- 2vsl, cambio de oponente, deslizamiento, coberturas (zonas y/o
jugadores prioritarios a proteger)
- Comunicacion (adelantamiento/retraso de linea, coberturas, detener
juego, etc.).

Bloque alto (3° tercio de campo aproximadamente, campo contrario casi

todos):
- Posicionamiento/s base (estructura).



Referencia de posicién del bloque
- Funcionamiento:

- Presionar balén (estimulos desencadenantes de la presion alta).
- ¢(N°de jugadores minimo/maximo?
- ¢Hasta cuando/ddnde?

- Presionar adversarios receptores.
- Anticipar / evitar progresion / detener el juego.
- Vigilancias
- ¢Quiénes?

Transiciones

Transicion ofensiva / Transicion defensa-ataque / TDA

- Transicion ofensiva (TDA) tras recuperacion en inicio propio:

- Conservacion hacia continuidad.

- Contraataque progresando desde:
- 1° pase a cercanos (no hay presién tras pérdida (PTP) del rival).
- 1° pase a intermedios (se dividen en PTP).
- 1° pase a alejado/s (malas vigilancias del rival o superioridad

fisica propia).
- Adelantamiento del equipo (;hasta donde/cuando?).

- Transicion ofensiva (TDA) tras recuperacion desde bloque medio:
- Continuidad (conservacion de balon).
- Continuidad vy finalizacion aprovechando EELL momentaneos
(central-lateral, espaldas, lado contrario, etc.).

- Transicion ofensiva (TDA) tras recuperacion en zona de finalizacion:
- Finalizacion rapida.
- Continuidad (conservacion de balon).

Transicidon defensiva / Transicion ataque-defensa / TAD
- Transicion defensiva (TAD) tras pérdida en inicio propio:
- Proteger porteria / evitar gol (agruparse en eje central).

- Transicion defensiva (TAD) tras pérdida durante la progresion:
- Presionar balén (poseedor).
- ¢N°jugadores minimo/maximo?
- ¢Hasta cuando/ddénde?
- Presionar adversarios (receptores).
- Anticipar/evitar progresion y/o detener el juego.

- Transicion defensiva (TAD) tras pérdida en finalizacion:
- Presionar balén (poseedor).
- ¢N°jugadores minimo/maximo?
- ¢Hasta cuando/ddénde?
- Presionar adversarios (receptores).
- Anticipar / evitar progresién y/o detener el juego.



- Vigilancias (previas)
- ¢Quiénes?

A 3.Acciones a balén parado (ABP)

Las acciones especificas de baléon parado cada vez toman mayor importancia
en el estudio del propio equipo vy en el estudio del equipo adversario. Es por
ello que a veces se ha convertido en un subdepartamento especifico dentro del
departamento de analisis, en el que uno o varios analistas de rendimiento se
ocupan puntualmente de estudiar las particularidades estratégicas de las
acciones mas relevantes.

La sucesion de acciones a balén parado en un partido de competiciéon son una
fuente de informacién muy rica en contenidos a considerar.

Es cierto que es una forma de poner el balon en juego (reinicio del juego),
algunas de ellas, por su relevancia en la accion directa con el gol, requieren de
una especial atencién (tiros libres directos e indirectos, sagues de esquina,
sagues de banda cercanos a nuestra porteria o al del adversario, penaltis, etc.).

Por lo tanto, a la hora de evaluar especificamente las ABP debemos diferenciar
las referidas a los dos momentos especificos del continuum del juego (ataque
y defensa) (Garcia Moreno, s.f.):

- Acciones ofensivas
- Quiénes la ejecutan habitualmente (lanzador/es).
- Quiénes tienen un papel finalizador relevante (finalizadores).
- Jugadores que se colocan para la captura de rechace.

- Jugadores que ejercen una vigilancia ante la posible pérdida de la
posesion de baldn.

- Movimientos especificos y distribucién en el espacio de los jugadores
gue participan.

- Adonde va el balon y quiénes son activos de primer orden y activos de
segundo orden.

- Movimientos de engafio.

- Acciones directas e indirectas.

- Porcentaje de acierto y porcentaje de error.

- Respuestas extraordinarias.

- Entre otros

- Acciones defensivas
- Tipo de defensa elegida para cada accidn especifica.

- Quiénes van a los adversarios (marcaje al hombre) y quiénes van al
espacio (marcaje en zona).

- Jugadores que conforman las barreras (numero, orden vy
comportamientos)

- Distribucion espacial de los participes (portero, 1° palo, 2° palo, corta,
avanzado, etc.).



- Quiénesy cuantos van a las zonas de rechace.

- Vigilancias.

- Respuestas técnicas a cada accion especifica.

- Respuestas extraordinarias (valorar ofrecer o no esta informacion).
- Movimientos especificos de accién o de engafo.

A. Estructura

Mostraremos una estructura tedrica de informes que puede servir de base para la
construccién de una estructura propia. No olvidemos que esta debe estar
contextualizada en nuestro entorno. También expondremos un ejemplo
practico de estructura de informe.

Bl. Datos generales del partido:
- Equipos.
- Competicién.
- Fecha.
- Localidad.
- Entre otros.
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. Entorno de partido:

- Previa del partido: Acontecimientos que se producen dignos de
mencién, tales como declaraciones, polémicas, enfrentamientos
individuales, etc.

-Terreno de juego: dimensiones, superficie, etc.

- Factores climatoloégicos: Viento, lluvia, orientacidn del sol respecto del
campo, etc.

- Publico: Caracteristicas habituales y/o circunstanciales. Por ejemplo, es
posible que el publico de un equipo apoye habitualmente mucho a su
equipo, pero que se encuentre en una situacién (ultimos resultados,
declaraciones, comportamientos, etc.) en la que esto no se dé o incluso que
se genere un ambiente hostil.

- Equipo oponente del rival observado: Una pequena resefa sobre las
caracteristicas del equipo oponente nos ayuda a contextualizar mas
correctamente el comportamiento del rival observado.

- Entre otros.

B  3.Alineaciones:

- Alineacidn inicial.

- Sustituciones. Incluir el minutaje, el marcador en ese momento vy los
cambios que, en su caso, provoca en el equipo esa sustitucién. Es
posible que se produzca una modificacion en los posicionamientos
y/0 en el funcionamiento general del equipo. Reflejarlo nos ayudard
a prever comportamientos habituales en funcion de las
circunstancias del partido.




- Alineacion final.

B 4. Momentos de juego:

B

Comportamientos generales (plan de partido).

Se trata de detectar cudl es el plan de partido del rival observado. Es
dificil detectar todas y cada uno de los componentes de ese plan de
partido, pero quizds en los primeros minutos se muestra mas
claramente cudl es la idea de juego a nivel general.

Es cierto que hay muchos factores, sobre todo el resultado, que hacen
qgue los comportamientos se vayan modificando. Por lo tanto, debemos
intentar detectar si estos factores estan previamente contemplados en
el plan de partido del rival. Esto nos proporcionard una valiosa
informacion.

No nos sirve de mucho una mera descripcién de hechos acontecidos
durante nuestra observacion del rival.

La informacién que aparezca en estos apartados debe estar:

- Bien estructurada, es decir, dentro de un orden légico que permita
obtener una visién clara y holistica del mensaje que se quiere
transmitir.

- No deben existir contradicciones conceptuales.

De hecho, estructurar bien la informacion nos ayudara a evitar
contradiccionesy construir un informe con coherencia entre sus partes.

Teniendo en cuenta que los momentos del juego se pueden distinguir,
pero no separar, ya que forman parte los unos de los otros y se
condicionan mutuamente, a continuacion, podemos ver una forma de
agrupar esta informacion:

Ataque.

Defensa.

Transiciones (TDAy TAD).

ABP (acciones a balén parado).

5. Jugadores (informe individual/grupal):

- Lo habitual es que este apartado sea incluido en el informe colectivo,
pero también puede hacerse de manera independiente, tal y como
describimos en el médulo anterior.

- También se puede incluir informacién grupal de ese equipo, es decir,
hacer referencia a la defensa, centrales, banda derecha, medios
centros, delanteros u otros grupos o asociaciones de jugadores que
puedan ser significativas para nosotros.



A continuacion, veremos un ejemplo de informe sobre equipo rival. Existen
algunas consideraciones a tener en cuenta a la hora de observar este informe:

- Setrata de la parte descriptiva del mismo.
- Los videos aparecerian a lo largo del mismo con hipervinculos.
- Entodo momento se intenta que sea lo mas grafico y visual posible.

- También se intenta agrupar en cada diapositiva la informacion relacionada
para que sea mas sencillo de interpretar:

Jugadores.

Alineacidn inicial, sustituciones, alineacién final.

Fase de ataque y transicion ataqgue-defensa (TAD).

Fase de defensa y transicion defensa-atague (TDA).

Posicionamientos mas habituales en los Ultimos partidos.

Posible alineacion y sustituciones habituales en funcién del resultado.

Figura 2: Informacion de los partidos observados (equipo rival, resultado,
fecha, localizacion y competicion) para la elaboracion del informe
pertinente

INFORIAE DE EQUIPO RIVAL

PORTUGAL

\

Fuente: elaboracion propia.

En la figura 3 podemos observar la convocatoria del equipo rival con fotos de
cada uno de los jugadores, situados en la posicién del campo mas habitual.
Ademas, se indica el equipo actual de cada jugador (si hacemos un informe de
un club podemos sustituir el nombre del equipo por la nacionalidad del
jugador). También aparece la edad que tienen en ese momento (se podria
sustituir por el aio de nacimiento), la altura (en este caso, solo se destacan los
jugadores por encima de una altura determinada) y los que aparecen con la
foto de un pie amarillo a su izquierda, significa que son preferentemente
zurdos.



Figura 3: Datos de la plantilla del equipo rival.
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Fuente: elaboracion propia.

En la figura 4 vemos:
- Alineacién inicial.
- Sustituciones que se han producido a lo largo del partido.
- Modificaciones que han supuesto estas sustituciones de jugadores.

- Un apartado para la informacién del rival al que se enfrenta y el
entorno de partido.

- Variantes que se han podido producir.
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que se han producido
Fuente: elaboracion propia.

En la siguiente figura (5) apreciamos las caracteristicas generales del ataque

rival:

Los posicionamientos de los jugadores en ataque en funcién del
momento v la posicién del balon.

Remarcadas las zonas de ataque preferentes, es decir, por donde
suelen iniciar, progresar y finalizar.

En cada momento (inicio, progresiéon vy finalizacién) describiremos
los comportamientos observados que manifiestan de manera
general (cuadro gris de abajo).

Se incluyen algunas recomendaciones o sugerencias (escritas en
color verde).

También podemos contemplar el comportamiento tras la pérdida de
balén.
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Figura 5: Caracteristicas generales del ataque rival (incluye transicion
defensiva TAD en alguno de esos momentos)
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- Tras esto intentan conectar con banda directamente o mediante
una circulacion con medios centros.
- En largo no se produjo muchas veces porque Holanda les dejé salir.

- Con arrastre o atraccion de Lateral (carrilero) y ocupacion de
espacio por otro compariero.
- Tras esto intentan llevar el balén a banda para centrar.

hacia dentro a posicion de tercer MC.
- Derecha. Desplaza a 20.QUARESMA hacia adentro a posicion de

punta.
- Centro. Desplaza a 25.BRUNO FERNANDES a la media punta.

- Poco juego por dentro.
- TRANSICION DEFENSIVA:
- Desatienden las vigilancias, al menos de los jugadores situados en
ici i (iniciar con estos).
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- Con arrastre o atraccién de Lateral (carrilero) y ocupacion de

- Tras esto intentan conectar con banda directamente o mediante - Derecha. Desplaza a 20,QUARESMA hacia adentro a posicion de

una ciraulacion con medios ceniros. Spelo POy ole CORpMIG, punta.
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- TRANSICION DEFENSIVA:
- Desatienden las vigilancias, al menos de los jugadores situados en
(iniciar con estos)

Fuente: elaboracion propia.

Continuamos con las caracteristicas generales de la defensa rival (figura 6):

- Los posicionamientos de los jugadores en defensa en funcién del
momento v la posicion del balén

- Remarcadas las zonas vulnerables en defensa, es decir, en cada una
de las posiciones (blogue alto, medio y bajo) donde suelen aparecer
espacios libres o zonas por las que resulta un poco mas facil
atacarles.



- En cada momento (bloque alto, medio y bajo) describiremos los
comportamientos que manifiestan de manera general.

- Se incluyen algunas recomendaciones o sugerencias (escritas en

color verde)
- También

podemos

contemplar

comportamiento tras la

recuperaciéon de balén (transicion ofensiva TDA en alguno de esos

momentos).

Figura 6: Caracteristicas generales del defensa rival (incluye transicion
ofensiva TDA en alguno de esos momentos)

FASE DEFENSIVA

Bloque ALTO

- Presionan con 3 el inicio desde saque de
puerta del contrario, en la segunda parte
mucho menos porque Holanda sacé en
largo y porque se quedaron con 10
jugadores la tiima media hora.

- Con pase atras del contrario presionan con
3lasalida desde portero:

- Conceden muchos espacios
intermedios.

- Los 3 que presionaron quedan
descolgados (Bruno, Ronalday
Quaresma). (Aprovecharla).

Jose Fonte Rolando

Joao Cancelo Rui Mario
André Gomez

Adrien Silva Manuel Fdes

Bruno Fdes C.Ronaldo

Quaresma

PORTUGAL 0-3 Holanda

Bloque MEDIO

- Poca implicacién de puntas tras se
superados, al menos en el primer momento
y cada vez menos en el transcurso del
partido.

- Medios centros (23, Adrien Silva y 15. André
Gomes) situados muy paralelos y
facilmente desbordables con pase entre
ellos (corregido con los cambigs).

- Con baldn en banda aparecen espacios:

- Entre linea de 4y medios centros.
- Enmedio campa:

- Por derecha a costado de 23.
Andrien Silva por la poca
basculacion de 20. Quaresma (la
entrada de 18. Martins corrigio esto).

- Por izquierda en banda ya que 16.
Manuel Fernandes si bascula.

- Transicion ofensiva:
- Baldn a espacios laterales parala
carrera de 7. Ronaldo y montar el
contraataque a partir de esto.

Joaoc  Jose Rolando RuiMario

Cancelo Fonte
(Quaresma Manuel
Adrien Silva Fdes
André
Gomez
Bruno
Fdes

C.Ronaldo

(26-marzo-2018) Amistoso en Ginebra (Suiza)

Bloque BAJO

- Espacios entre linea de 4y medios centros
odelante de estos (borde de area).
- Malos despejes de centros |aterales (hacia
borde de drea)
- Aprovechar con:
- Llegadas de 2° linea en ataques rapidos
y/o contraataques.
- Movilidad de jugadores en ataque
combinativo.
Pase atrés hacia borde de area.
- Captura de mal despeje.

- Transicion ofensiva:
- Balon a espacios laterales para la
carrera de 7. Ronaldo y montar el
contraataque a partir de esto.

A.Lopes

Joao JoseFonte Rolande Rui
Cancelo Mario

Adrien  André Manuel
Silva  Gomez Fdes

Quaresma
Bruno Fdes

C.Ronaldo



-En IE DE PUERTA dificultando | salida en corto del rival:

EENERERE stainico de circulo i —— [ Lt , -

- macian ol bloque do procin 3 parth de s peciodn del baln. Con balén en 1/2 CAMPO. Espacio entre linea de 4 y Pivote.
Sielbalon cat en comgo propio: Dudas y malas distancias entre 14. WILLIAN CARVALHO y 8.
MOUTINHO para defender y controlar su espalda. Aprovechar

central (referencia):
intertar pase

menas, 1GUEDES.

espacio (DE a)
) FUNCIONAMLENTO:
PRESION con 3: " Con bakin CENTRADD

- punta (7CRISTIAND 6 9.ANDRE SILVA en el caso de

que juegue)
- interior (10.JOAO MARIO mas probable que 8080
MOUTINHO)
- exterior de lada de baldn (1LBERNARDO SILVA 6
17 GUEDES):
sila salida es por [ado de 1L BERNARDO SILVA:
- entonces en banda contraria se genera
espacio para 3x2/ 2x1 (con
20.QUARESMA pasb, pera con
17 BUEDES?
- conuna circulacién completa.
«con lateral adversario situado en
amplitud.
extremo fijando 2 5. R.
GUERREIRO (NO llegaba a tiempo

- Con balén PROFUNDO o en linea de fondo:
- Espacio ivote e interiores (BORDE DE AREA):

te de 1. WILLIAN CARVALHC

de defender).
- sila salida es por el lado de I7.GUEDES: o
- 1L BERNARDO SILVA intenta realizar TRAKSICION OFENSIVA:
zona inter

TRANSICIGN OFENSIVA:
- Balén por el interior con 10. J0AD MARIO siendo muy vertical
en su conduccién de balén.
debalén Balén a espacios intermedios usualmente a 17.GUEDES para
montar el contraatague.
- Balon a espacios laterales para la carrera de 7RONALDO y
finalizar o montar el contraataque.

contaataue,

- Con PASE ATRAS del adversario hacia portero o a centrales muy
retrasados:

- Intentar evitarlo con:

jelew‘wser\:rnnex-;s's (aprovechar espacio - precisidn en las relaciones por interior (no perder
ntermedios por delante di inea de 4 + P balones aqui)
al del 2 - ser atentos e implicados en la PTP
una vez superados a, exterior y/o interior) vigilancias rigurosas y continuas
provecharlo para ¥ progresar
Rui
Patricio .
Cedricpe
= Raphael
Guerreiro
Willian
Pepe Fonte Carvalho
Pe|
= Fonte  Raphael Cedric
Guerreiro Raphael
Cedric Guerreiro
Willian Joao Joaa
carvalho e Besrr;urdn Mario ~ Moutinho
ian ilva
Carvalho Guedes
Joao
Joao Bernardo Moutinho
Moutinho Silva P
Joao Guedes I:Ab.r?
Bernardo Mario ario
o C.Ronaldo C.Ronaldo
tva C. Ronaldo

Fuente: elaboracion propia.

Tal y como hemos visto en las anteriores figuras, se trata del informe de un
partido determinado. Lo que nosotros pretendemos elaborar es un informe del
equipo rival, por lo tanto, hemos de recoger todas las generalidades
observadas en estos informes de partido para plasmarlas en uno que refleje,
de manera fiel y resumida, los aspectos que son importantes para nuestro
equipo, entrenador y cuerpo técnico.

Uno de los objetivos del informe del rival puede ser “predecir” la posible
alineacion y posicionamiento de los jugadores. Para ello, es necesario conocer
este detalle de los ultimos partidos.

En la figura 7 vemos las alineaciones con los posicionamientos 1-4-4-2 (mas
frecuentes). También podemos apreciar el posicionamiento del rival al que se
enfrenta, la fecha, competicion y lugar del encuentro.



W PORTUGAL

PORTUGAL 0-0 Chile

1-4-4-2/1-44-1-]

Figura 7: Alineaciones con los posicionamientos 1-4-4-2 (mas frecuentes)

PORTUGAL 2-0 Suiza
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Fuente: elaboracion propia.

En esta otra (figura 8) vemos los partidos en los que se adoptan los
posicionamientos 1-4-3-3, 1-4-2-3-1 0 1-4-1-4-1.



Figura 8: Alineaciones con los posicionamientos 1-4-3-3, 1-4-2-3-1 o0 1-4-1-4-
1

. PORTUGAL RESUMEN
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IRoNINL

Fuente: elaboracion propia.

La distincion o agrupamiento de unos u otros posicionamientos dependera de
cada equipo y de los criterios de observacién sobre el rival. Con esta
informacion podemos elaborar la posible alineacién inicial, asi como el
comportamiento habitual con resultado a favor o en contra.



Figura 9: Elaboracion de posible alineacién inicial, y comportamiento
habitual con resultado a favor o en contra del equipo rival

W PORTUGAL RESUMEN
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Fuente: elaboracion propia.

Por ultimo, consideramos que también seria importante incluir un apartado
donde el analista proponga soluciones ante los comportamientos observados
en el rival. Incluso podria tener la libertad de sugerir tareas de entrenamiento.
Esto implica un conocimiento profundo por parte del analista, tanto del juego
como del equipo propio. Entendemos que puede suponer un factor motivador
extra en su labor.

B. Formato

Existen muchos formatos en los que realizar informes, usualmente es
demandado que sea lo mas grafico posible, es decir, que visualmente sea
atractivo y sencillo de interpretar. Esto ayudara mucho al entrenador, cuerpo
técnicoy jugador a entender rdpidamente el mensaje que se quiere transmitir.
Normalmente el informe contempla varios formatos a la vez (escrito, video,
fotos, graficos, animaciones, audios, etc.).

En el apartado anterior (B. Estructura) vimos un ejemplo de la parte descriptiva
de un informe. Consideramos que el formato que ayuda més al entrenador,
cuerpo técnico y jugadores es el videografico, es decir, videos de corta
duracién donde se incida en los aspectos que queremos resaltar. Podemos
encontrar muchos ejemplos interesantes en las redes sociales. A continuacion,
ofrecemos algunos ejemplos publicados en websites, Twitter y Scribd:



e Everton FC (19/1/2019). Corner a favor:
https://twitter.com/ Carter /status/11083278427215134727s=20

e Momento con Balon (MCB) juego posicional
https://spielverlagerung.com/2020/05/02/sassuolos-positional-play-
system/

e NMomento sin balén /defensivo. Defensa del area
https://www.youtube.com/watch?v=P9xttU6NoRw

e Houston Dynamo (2019). Aqui vemos un ejemplo de informe mucho
mas denso, donde se incluyen estadisticas, videos, posicionamientos,
etc. Quizas este formato se dirija mas al entrenador o cuerpo técnico
que a los jugadores:
https://es.scribd.com/document/423407056/Houston-Dynamo-Report

Ya hemos hablado de laimportancia de consensuar con el receptor del informe
todos sus aspectos, pero a la vez serd imprescindible ir actualizando vy
evolucionando nuestros informes a lo largo de la temporada con los objetivos
de:

- Ajustarlo cada vez mas a las necesidades reales.
- Hacerlo mas atractivo.
- Evitar la monotonia a lo largo de la temporada.

C. Plazos

Los plazos de entrega de los informes dependerdn de muchas circunstancias.

- Competicidon o competiciones que disputamos. No esigual una semana
en la que tenemos 3 partidos (por ejemplo, domingo, liga; miércoles,
champions;, sabado, liga) a otra donde juguemos dos partidos (por
ejemplo, viernes, liga; domingo, liga) o tengamos un descanso por
alguna razon.

- Recursos materiales y/o humanos de los que disponemos. Coordinar
todos ellos para un mayor rendimiento nos evitard saturaciones
indeseadas y retrasos innecesarios.

- Necesidades del entrenador:

e hay entrenadores que demandan esa informacién cuanto antes
para disefar las situaciones de entrenamiento semanales e incluso
la necesitan con bastante antelacién para decidir la alineacién del
partido anterior;

e otros la necesitan a partir de un dia determinado de la semana.

- Dindmica semanal a la hora de utilizar esta informacién. En este
sentido, existen diferentes formas de funcionamiento:
e hay entrenadores que muestran a los jugadores aspectos del rival
desde el inicio de la semana;
e otros solo lo hacen el dia anterior o incluso en una de las reuniones
previas del dia de partido;
e otras veces se entregan varios tipos de informes durante la semana.


https://spielverlagerung.com/2020/05/02/sassuolos-positional-play-system/
https://spielverlagerung.com/2020/05/02/sassuolos-positional-play-system/
https://www.youtube.com/watch?v=P9xttU6NoRw

A continuaciéon, podemos ver un ejemplo de cémo el tipo de competicién
condiciona enormemente la elaboracion de informes sobre el rival. Nos parece
interesante exponer el cronograma para la observacién en directo utilizado
por el departamento de analisis de la Real Federacién Espafola de Futbol
(RFEF) durante la fase de grupos, en la pasada copa mundial de futbol Rusia
2018.

Esta seleccion dependera de maltiples factores:

- Equipos rivales (fase de grupos).

- Equipos rivales probables (siguientes rondas).

- Numero de veces que se ha observado ese rival.

- Posibilidad de ver dos rivales en un mismo partido.
- Distancias de desplazamiento del analista.

- Numero de analistas disponibles.

- Husos horarios del pais.

Figura 10: Cronograma del departamento de andlisis de la Real Federacién
Espainola de Futbol (RFEF), Copa mundial de fitbol Rusia 2018 (fase de

grupos)

IR S NS Y S ) S M [ I M

Jueves 14-jun. 18:00 Rusia - A. Saudi Mosci-L A.Barea Viernes 22-jun. 15:00 E Brasil — Costa Rica San Petersburgo A.Barea Prioridad 1 (grupos)
__— Viernes 22-jun. 17:00 D Nigeria — Islandia Volgogrado Portugal +
Viernes 15-jun. 17.00 A Egipto - Uruguay Ekaterimburgo Viernes 22-jun. 20:00 E Serbia - Suiza Kaliningrado Iran +
Viernes 15-jun. 18:00 B Marruecos - Iran San Petersburgo A. Barea _-_ Marruecos ++
Viernes 15-jun. 21:00 B Portugal - Espaiia Sochi Sabado 23-jun. 15:00 G Bélgica - Tunez Moscii-5 A Barea Prioridad 2 (octavos)
_— Sabado 23-jun. 21:00 F Alemania - Suecia Sochi Antalin Rusia -+
Sabado 16-jun. 13:00 E® Francia - Australia Kazin Sabado 23-jun. 18:00 F Corea Sur - México Rastov del Don Egipto +
Sabado 16-jun. 16:00 D Argentina - Islandia Mosci-S A. Barea _-_ Uruguay +
Sabado 16-jun. 19:00 C Per( - Dinamarca Saransk Domingo 24-jun. 15:00 G Inglaterra - Panama  Nizhni Novgorod A, Saudi +
Sdbado 16-jun. 21:00 D Croacia - Nigeria Kaliningrado Domingo 24-jun. 20:00 H Japdn - Senegal Ekaterimburgo Prioridad 3 (cuartos)

Domingo 17-jun. 18:00 F Alemania - México Moscii-L A.Barea Lunes 25-jun. 18:00 A Uruguay - Rusia Samara A. Barea Croacia No
Domingo 17-jun. 21:00 E Brasil - Suiza Rostov del Don Lunes 25-jun. 17:00 A A. Saudi - Egipto Volgogrado Argentina ¥
Lunes 18-jun. 14:00 F Suecia - Corea Sur Nizhni Novgorod Lunes 25-jun. 20:00 B Espaiia - Marruecos Kaliningrado Peri +
Lunes 18-jun. 20:00 G Tanez - Inglaterra Volgogrado Martes 26-jun. 17:00 (] Dinamarca - Francia Moscu-L A.Barea Nigeria No
Martes 19-jun. 18:00 H Polonia - Senegal Moscii-S Martes 26-jun. 21:00 D Nigeria - Argentina San Petersburgo A. Barea Otros

Martes 19-jun. 15:00 H Colombia - Japén Saransk Martes 26-jun. 21:00 D Islandia - Croacia Rostov del Don A. Barea Alemania e

__— Miércoles 27-jun. 19:00 F Meéxico - Suecia Ekaterimburgo Brasil +
Miércoles 20-jun. 15:00 B Portugal - Marruecos Mosci-L A. Barea Miércoles 27-jun. 17:00 E Corea Sur - Alemania Kazin Inglaterra +
Miércoles 20-jun. 18:00 A Uruguay - A. Saudi Rostov del Don Miércoles 27-jun. 21:00 E Serbia - Brasil Moscl-5 A Barea Suecia +
Miércoles 20-jun. 21:00 B Irén - Espaiia Miércoles 27-jun. 21:00 E Suiza - Costa Rica Nizhni Novgorod A. Barea México +

Jueves 21-jun. 20:00 C Francia - Perii Ekaterimburgo A.Barea Jueves 2B-jun. 16:00 H Senegal - Colombia Samara Tanez -
Jueves 21-jun. 17:00 (€ Dinamarca - Australia Samara Jueves 28-jun. 16:00 H Japén - Polonia Volgogrado
Jueves 21-jun. 21:00 D Argentina - Croacia Nizhni Novgorod Jueves 28-jun. 20:00 G Inglaterra - Bélgica Kaliningrado A. Barea

Fuente: Departamento de analis,2*o% 240,229 S Brm e ., Tk .



2.2 Seleccion de contenidos e
influencia en el plan de partido

En la unidad anterior de este mdédulo 2 nos ocupdbamos de describir
basicamente la estructura de los modelos de informes. Una vez que los
tenemos vamos a pasar a seleccionar esta informacién, para luego proceder a
elaborar el plan de partido.

1. Seleccion de contenidos
Debemos tener en cuenta el factor cualitativo y el cuantitativo.
A. ;Quétipodeinformacion esla que debemos transmitir? (factor cualitativo)

La informacién proporcionada a nuestro equipo y/o jugador sobre el rival
deberia cumplir la condicidon de ser Gtil, es decir, ha de sentir que puede usarla
facilmente para combatir las fases defensivas del rival y neutralizar las fases
ofensivas.

Para ser util deberia de cumplir al menos las siguientes propiedades:

- Ser veraz. Es decir, que se ajusta a la realidad. En estos
momentos la cantidad de informaciéon no veraz que circula por
diferentes canales es muy abundante. Esto nos puede llevar a
conclusiones erréneas durante nuestro proceso de analisis. Es por
ello que la comprobacion de fiabilidad o veracidad de la informacién
serd el primero de los pasos, y quizas el mas determinante en el
proceso.

Figuras 12: Fiabilidad o veracidad de la informacién (parte 1)

=meng O Buscar elPeriodico INICIAR SESIGN )

SOCIEDAD  CASTELLERS CIENCIA EDUCACION MEDIO AMBIENTE SANIDAD SORTEOS SUCESOS TIEMPO TRAFICO VER MAS W
Las cinco noticias clave para empezar el dia informado X

La mitad de noticias que circulen en el
2022 seran falsas

Expertos advierten del auge de la desinformacién y los Programas de inteligencia artificial compiten en generar
problemas para rebatirla bulos y en intentar anularlos

Fuente: [Imagen sin titulo sobre fiabilidad o veracidad de la informacion]. (2017a). Recuperado
de https://www.elperiodico.com/es/sociedad/20171108/la-mitad-de-noticias-que-circulen-

en-el-2022-seran-falsas-6411174


https://www.elperiodico.com/es/sociedad/20171108/la-mitad-de-noticias-que-circulen-en-el-2022-seran-falsas-6411174
https://www.elperiodico.com/es/sociedad/20171108/la-mitad-de-noticias-que-circulen-en-el-2022-seran-falsas-6411174

Figura 13: Fiabilidad o veracidad de la informacion (parte 2)

ElL 85% de lo que se difunde en
redes sociales o Internet es
basura: UP

Alumnas de Comunicacién de la Universidad Panamericana
indicaron que una noticia falsa invade rapidamente esos sitios;
la gente cree menos en los medios tradicionales

30/1/2017 20:17 NOTIMEX

Fuente: [Imagen sin titulo sobre fiabilidad o veracidad de la informacion. Parte 2]. (2017b).
Recuperado de https://www.excelsior.com.mx/nacional/2017/11/30/1204786

- Ser significativa. Que dé a entender o conocer algo con
precision. Que tiene importancia por representar o significar algo.
Esta significatividad se puede ver bajo dos planos:

- Significatividad cualitativa. Hablaria de lo importante que es
un hecho.

- Significatividad cuantitativa. Hablaria de la frecuencia con la
que se produce un hecho. Es decir, ese hecho es ocasional o
es habitual.

Deberiamos considerar ambos aspectos para decidir qué informacion
usary cudl descartar. Presentamos varios ejemplos de esto.

- Significatividad cualitativa: en las situaciones de ABP es muy
probable que se repitan situaciones de éxito. Por ejemplo, un
corner a favor en el que se ha marcado gol recientemente.
Supone una informacion significativa por la importancia que
el equipo rival dard al éxito conseguido en su ejecucion
(probablemente con algun matiz diferente).

- Significatividad cuantitativa: imaginemos que el rival ha
gjecutado regularmente a lo largo de la temporada un tipo de
corner a favor frente a otro que lo ha llevado a cabo en solo
una ocasion. En este caso, deberiamos priorizar la seleccion
del primero frente al segundo por un factor cuantitativo.

- Significatividad cualitativa y cuantitativa: seria la que se
refiere a la secuencia de pases elaborada por distintas
plataformas digitales de analisis. Debajo vemos una figura
correspondiente a Wyscout.


https://www.excelsior.com.mx/nacional/2017/11/30/1204786

Figura 14: Secuencia de pases elaborada por plataforma digital de analisis
wyscout IPNZOSRSEPARTIDO . Spain

Portugal 3 - 3 Spain (15.06.2018)

Muestra sélo las combinaciones con mds de 3 pases en la misma direccién

El tamafic del punto corresponde al numero de toques.

La intesidad del color ndica la combinacin mas frecuente de pases

Fuente: Captura de pantalla de Wyscout (Wyscout Spa, 2018).

- Ser entrenable. Que puede ser utilizada en el entrenamiento, en
su equipo, en su entorno y con los recursos disponibles. Es cierto que
hay informacién que no se entrena y ayuda al jugador durante el
partido, a pesar de que solo ha sido mencionada. En este sentido, hay
que tener en cuenta el nivel del jugador y/o el equipo. En equipos de
alto nivel es habitual que mucha de esa informacién no se lleve al
entrenamiento y solo se mencione por diferentes canales o en ciertos
momentos. Esta circunstancia viene dada por dos razones
principales:

- El altisimo nivel del jugador y/o equipo permiten que no

sea imprescindible el entrenamiento de algunos aspectos del

rival.

- La exigencia de las competiciones en las que esta
inmerso el equipo hace que no haya mucho tiempo para
entrenar estos aspectos. Muchas veces se juegan 3 partidos en
la semanay esto se puede prolongar durante varias semanas.

Podriamos concluir que a mayor nivel del equipo y/o jugador mas nos
podemos “permitir” no entrenar ciertos aspectos del rival y simplemente
citarlos o explicarlos.



B. ¢(Cudnta de esa informacion debemos transmitir? (factor cuantitativo)

Es claro que el objetivo es conocer al rival lo mas profundamente posible, pero
hacer llegar gran cantidad de informacion al cuerpo técnico o a los jugadores
puede provocar una “sobredosis” de informacion con efectos no deseados.

También tendremos en cuenta factores psicolégicos a la hora de valorar la
cantidad de informacién que transmitiremos sobre el rival. La percepcion del
jugador acerca de “cuanto” se esta adaptando al rival futuro es un factor a
tener en cuenta. Hemos de valorar qué mensaje es el mas pertinente en cada
momento.

Por ejemplo, si nuestro equipo pasa por una fase de falta de confianza, no sera
aconsejable que el jugador perciba que el rival nos condiciona en demasia.
Esto podria ahondar en esa falta de confianza o autoestima, ya que
agrandariamos la figura del rival a costa de mermar nuestro protagonismo.
Existen estrategias para introducir esta informacién sin que el jugador perciba
un exceso de focalizacion en el rival. Hay equipos que introducen
modificaciones en funcion del rival en sus tareas de entrenamiento, pero no
inciden demasiado en la informacién sobre este. Es decir, lo realizan de una
manera implicita, en lugar de explicita.

2. Elaboracion del plan de partido

En la elaboracidn del plan de partido el analista o analistas pueden hacer una
labor fundamental previa de seleccién de informacién (descrito en el apartado
anterior). Sin embargo, esa labor de “filtraje” es diferente en cada contexto de
equipo vy va a depender en gran medida de las preferencias y habitos del
entrenador y/o cuerpo técnico. Hemos de estar preparados para adaptarnos a
esto y ser lo mas operativos vy Utiles posible.

En principio deberemos contemplar cuatro apartados:

A. Puntos fuertes/débiles del rival:
- Ataque.
- Defensa.
- Transiciones (de ataque a defensa TAD y de defensa a ataque TDA).
- Acciones a balén parado (ABP) a favor y en contra.
- Individuales.
- Grupales.

B. Puntos fuertes/débiles propios.

- Idem que el anterior punto. Usualmente no se manifiesta de manera
explicita, pero es fundamental que estén presentes a la hora de la
elaboracion del plan de partido. Tener en cuenta que nuestro equipo
evoluciona a lo largo de la temporada, hay momentos donde estamos



mejor o peor y que la alineacion de unos u otros jugadores condiciona en
gran medida este apartado. Reflexionar sobre:

- Lo que nuestro equipo “puede” hacery lo que no.

- Lo que nuestro equipo “quiere” o “estd dispuesto” a hacer y lo que
no. Esto estaria mas ligado a aspectos emocionales y volitivos.

C. Relacion entre ambos, es decir, fortalezas y debilidades propias y del
rival.
Una vez que son conocidas hemos de “conectar” las caracteristicas de ambos
equipos con el fin de poder trabajar en ellas. Si hablamos de las fortalezas
del rival y de como afrontarlas, podemos establecer varias estrategias:

- Evitarlas y/o minimizarlas.
- Condicionarlas.
- Asumirlas.

Pongamos un ejemplo. Supongamos un rival que tiende a sacar el
balon desde su portero jugando con centrales, laterales o medios
centros situados a corta o media distancia.

- Evitar y/o minimizar estas situaciones. Intentariamos realizar una
presidn alta efectiva con el fin de disuadir esa acciéon o minimizar las
veces que lo haga.

- Condicionarlas. Podemos condicionar que salgan la mayoria de las
veces por un sector o que lo hagan de una manera determinada, en
la cual se produzca una situacion o duelo ventajoso para nuestros
intereses. Ofrecer salida con central de menor calidad técnica
acompafando de emparejamiento con jugador que acosa muy bien
o incluso generar una superioridad numeérica.

- Asumirlas. En este caso nos podriamos replegar a un sitio, de una
forma prevista, y trabajar un buen ataque tras la recuperaciéon del
balén.

En este apartado nos parece pertinente e interesante referirnos a Angel Vales
Vazquez (2012).

Tabla 1: Propuesta de caracterizacion de los partidos a partir de los estilos
de juego asumidos por los equipos contendientes
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equip
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conte
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P.T.G.
Ofensivo

P.T.G.
Defensivo

P.T.G.
Maniobra

Equipo “B"

P.T.G. Ofensivo

Concordancia conceptual y

formato abierto:

- Ritmo de juego elevado.

- Orientacion bidireccional del
juego.

- Alta frecuencia de finalizacion.

P.T.G. Defensivo

P.T.G. Maniobra

Discordancia conceptual

total:

- Claro desequilibrio.

- Orientacién unidireccional del
juego.

- Elevada frecuencia de

finalizacion.

Discordancia conceptual
parcial y formato
semiabierto:

- Juego predominante en una sola
direccion.
- Moderada frecuencia de

acciones de finalizacion.

Discordancia conceptual

total:

- Claro desequilibrio.

- Orientacion unidireccional del
juego.

- Elevada frecuencia de
finalizacion.

Concordancia conceptual y
formato cerrado:

- Juego bloqueado.

- Frecuentes interrupciones.

- Baja frecuencia de acciones
de finalizacién.

Discordancia conceptual
parcial y formato
semicerrado:

- Juego blogueado.

- Frecuentes interrupciones.

- Moderada frecuencia de
acciones de finalizacion.

Discordancia conceptual

parcial y formato

semiabierto:

- Juego predominante en una
sola direccion.

- Moderada frecuencia de
acciones de finalizacion.

Discordancia conceptual
parcial y formato
semicerrado:

- Juego blogueado.

- Frecuentes interrupciones.

- Moderada frecuencia de
acciones de finalizacion.

Concordancia conceptual y
formato neutro:

- Juego blogueado.

- Frecuentes interrupciones.

- Moderada frecuencia de
acciones de finalizacion.

Fuente: elaboracion propia con base en Vales Vazquez, 2012.

Cuando habla de planteamiento tactico general (P.T.G.) establece tres tipos:

@




- Planteamiento tactico general ofensivo: concepcién ofensiva del juego,
en donde se asumen grados de riesgo elevados.

- Planteamiento tactico general de maniobra: concepcion equilibrada del
juego ofensivo y defensivo, en donde se asumen grados de riesgo
moderados.

- Planteamiento tactico general defensivo: concepcion defensiva del
juego, en el cual se asumen grados de riesgo reducidos.

Ademds de describirlos, establece una relacion entre los dos equipos en
funcion de su planteamiento tactico general (P.T.G.). Como podemos apreciar
en la tabla anterior, cada uno de los equipos (A y B) adopta un P.T.G. y en
funcion de esto se derivan situaciones de:

- Concordancia conceptual (ambos equipos manifiestan el mismo P.T.G.).

- Discordancia conceptual (ambos equipos manifiestan diferente P.T.G.)

que seran:
- Total (si uno adopta P.T.G. defensivo y otro ofensivo).

Parcial (si uno de ellos manifiesta P.T.G. de maniobra).

Otra denominacion gue observamos en el cuadro anterior es la de:

Formato abierto (ambos P.T.G. son ofensivos).

Formato cerrado (ambos P.T.G. son defensivos).

Formato neutro (ambos P.T.G. son de maniobra).

Formato semiabierto (uno de los dos P.T.G. es de maniobra vy el otro

ofensivo).

Formato semicerrado (uno de los dos P.T.G. es de maniobra vy el otro

defensivo).

D. Previsidon de situaciones de partido:

Marcador. A favor o en contra. Necesidad de manejar esta
circunstancia a nivel tactico.

Gol. A favor o en contra. Controlar y aprovecharse del factor
psicolégico del mismo.

Minuto o tramo de partido.
Sustituciones (propias o del rival).

Posibles modificaciones tacticas, que esas sustituciones pueden
provocar.

Cambios de posicionamiento.
Cambios de funcionamiento.



- Amonestaciones. A favor o en contra. Factor a tener en cuenta para
“orientar” el juego hacia determinado sitio, proteger o provocar a
jugadores propios o rivales respectivamente.

- Inferioridad o superioridad numérica. Prevision de comportamientos
y entrenamiento de los mismos, ya que cuando se produce suele ser
determinante en el resultado final.

- Laincidencia del VAR (videoarbitraje o Video Assistant Referee). Este
nuevo elemento afecta emocionalmente, en mayor o menor medida,
al comportamiento de ciertos jugadores y/o equipos. Contemplarlo,
preverlo y trabajarlo nos ayudard a manejar estas situaciones de una
manera adecuada en el partido. Imaginemos el nivel de frustracion
que puede inocular en un equipo un gol a favor que es anulado tras
varios minutos por el VAR. En el sentido contrario, parece como que
las emociones positivas disminuyen un poco si, tras conseguir un gol,
esta accion ha de ser revisada, aunque luego se dé como gol valido
finalmente.

Podemos ver en la siguiente figura un ejemplo de recordatorio rapido y muy
claro del plan de partido efectuado justo antes de entrar al encuentro.

Figura 15: Lucas Alcaraz Gonzalez. Lineas generales del plan de partido Real

PLAN DE PARTIDO

PRIMEROS MINUTOS
Presion Cadiz = Jugar al espacio(Carrilero y Puntas)

4
f /

FASEINTFERMEDIA
Repliegue Cadiz'= Jugar +Balon a las posiciones + Vigilar

GANANBDOLRZG Iy r avy .

P

Cadiz con posesion = Presionar. +Bascular-->-TO:Rapidas:Sufren

P 4

Zaragoza-Cadiz (30 11-2018)
Fuente: elaboracion propia, archivo inédito.
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