Modulo 3. Observacion en partido de
competicion

Introduccion

Pasamos a describir otro nuevo mddulo, una vez hemos visto desde la realizacion de las
observaciones durante una sesion de entrenamiento, como organizamos el almacenaje de la
informacién, hasta como la transferimos y mostramos que nos interesa destacar, a
continuacion, os mostraremos como hacemos este proceso en un partido de competicion.

Este mddulo 3 lo hemos dividido en diferentes partes, en ellas, queremos que queden claras
las ideas que nosotros tenemos sobre la observacion en partido del propio equipo viendo las
diferencias que nos podemos encontrar entre un andlisis post-partido a nivel profesional, y
una observacién post-partido de un equipo en etapas formativas. Este tipo de observacion en
competicion va enlazado con el tipo de observacién que hacemos durante la semana, ya que
este funcionamiento le da sentido a nuestro trabajo.

Unidad 3.1 El cambio, del analisis a la observacion

Es en esta seccion donde queremos mostrar y que queden claras las diferencias que nos
podemos encontrar entre un analisis post-partido que se pueda hacer del propio equipo a
nivel profesional y el que nosotros hacemos en etapas formativas.

Hay que tener presente que la realidad de muchos equipos a nivel formativo es limitada en
cuanto a recursos tecnolégicos si lo comparamos con la realidad que se puede encontrar un
equipo profesional, por lo tanto, os mostraremos la realidad mas préxima a cada uno de
vosotros, para que os pueda ser util de aplicar con vuestros equipos.

Hemos de tener muy en cuenta, que la observacién que hagamos del partido nos marca una
serie de puntos importantes como:
1. Punto de partida para enfocar los contenidos a trabajar el préximo microciclo.
2. Saber cdmo se encuentra el equipo a nivel de juego
3. Conocer porque han sucedido tanto los comportamientos positivos, como los
comportamientos negativos
4. Recoger todo lo que ha sucedido en el partido



Nosotros como observadores, hemos de tener en cuenta cual es el proceso de recogida de la
informacién que puede extraer el entrenador del partido, para asi saber como proporcionar
la informacién correcta, necesaria y a tiempo para que pueda comprenderla y utilizarla.

El proceso del entrenador comprende generalmente una serie de pasos o ciclos, como se

indica en la Figura 1.

Figura 1. Ciclo del entrenador, destacando la importancia de la observacion y el analisis
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Fuente: Carling, C., Williams, A. M., & Reilly, T. (2005). p. 10.

Los entrenadores evaluan inicialmente el rendimiento antes de planificar y llevar a cabo las
sesiones de entrenamiento en un intento de mejorar el rendimiento en el siguiente partido.
Antes de poner en practica la sesién, la informacién sobre el rendimiento es vital para que los
jugadores mejoren.

El proceso de analisis del partido tiende a concentrarse en esto ultimo, analizando, evaluando
y proporcionando retroalimentacion sobre las acciones y los movimientos realizados.

Esta informacién puede darse de forma cuantitativa a través de un andlisis estadistico o de
forma cualitativa mediante el uso de grabaciones de video o reconstrucciones de partidos.



Mds adelante, mostraremos algunos ejemplos de los mencionados anteriormente para que
pueda quedar claro y apreciar las diferencias entre cada uno de ellos.

La evaluacion del rendimiento del entrenador suele basarse en su observacion, analisis e
interpretacion del partido anterior o, en el mejor de los casos, en una serie de partidos. Sin
embargo, las investigaciones indican que los entrenadores son capaces de recordar menos de
la mitad de los incidentes clave que surgen durante el partido. El recuerdo del partido por
parte del entrenador se ve afectado por varios factores, como:

® Entorno de visiéon (los entrenadores, al igual que los espectadores, tienden a seguir el
baldn y se pierden la informacién fuera del balén, y su posicion de vision es pobre)
Limitaciones de la memoria humana
Puntos de vista y prejuicios establecidos (algunos entrenadores sélo ven lo que
quieren o esperan ver)

o Efectos de las emociones, como el estrés y la ira (afectan a la concentracion y pueden
distorsionar la impresion del entrenador sobre el partido)

Debido a estas limitaciones, es importante que los entrenadores intenten evitar tomar
decisiones basadas Unicamente en su evaluacidn subjetiva del rendimiento.

Un error en la observacién y evaluacién del rendimiento del partido tendria claramente
efectos en la eficacia del resto del proceso de entrenamiento. Por lo tanto, los entrenadores
deben tratar de recopilar la mayor cantidad de informacion posible para basar sus decisiones
en datos objetivos o en un registro independiente del rendimiento, en lugar de basarse
simplemente en el recuerdo personal.

Los datos del andlisis de los partidos pueden utilizarse para orientar la preparacion y el
rendimiento del equipo en varias fases del proceso de entrenamiento, como se indica en la
figura 1. Las etapas clave son antes del partido, durante el partido y, por ultimo, después.
Nosotros nos centraremos en el después, el andlisis post-partido.

Este andlisis objetivo puede centrarse en el rendimiento del equipo y/o en los jugadores
individuales, y esta informacién se emplea para establecer prioridades a corto y medio plazo,
posiblemente junto con los jugadores, para la practica y la instruccidn. Esta informacion
puede utilizarse para reforzar el buen rendimiento, asi como para identificar las areas de
mejora.

Para que podamos ver y comprender mejor las diferencias que nos podemos encontrar entre
un analisis propio post-partido entre un equipo profesional de la élite y el que os mostraremos
en etapas formativas, autores como (Sanchez, 2015.), nos muestran en su libro como
estructura el informe técnico del equipo propio con el objetivo de identificar carencias y



debilidades que ha mostrado el equipo en funcién del modelo de juego. Aspectos positivos y
fortalezas que ha presentado el bloque en el desarrollo del juego. Esto, dota al cuerpo técnico
de informacion objetiva y contrastada que ayudard a la elaboracién y desarrollo de nuevas
vias de trabajo, permitiendo una evolucién positiva del equipo y la optimizacion del
rendimiento desde los aspectos colectivos e individuales.

Andlisis e Informe Tactico del partido. Este andlisis, lo realiza una vez disputado el partido y
cada vez que el equipo juega. Se analizan parametros que han concretado previamente con
el entrenador, y todas las fases del juego, siempre desde la perspectiva de su modelo de
juego.

FASES DEL JUEGO:

1. Ataque organizado
e I|nicio del juego
e Creacidn del juego
e Finalizacion del juego

2. Transicidn ofensiva
e Comportamientos ante la recuperacion
e Manera de iniciarla
e Como aprovechar las transiciones
® Zonas de recuperacion

3. Defensa organizada
® Inicio de la presion
e Destruccién de la creacion
e Defensa de finalizacion

4. Transicion defensiva
e Comportamientos ante la pérdida
e Manera de iniciarla
e Zonay forma de repliegue

5. Acciones a baldn parado ofensivo
e Saques de esquina
e Faltas (lejanas, laterales, escoradas y directas)
e Penales

6. Acciones a baldén parado defensivo
e Saques de esquina
e Faltas (lejanas, laterales, escoradas y directas)
e Penales

Anadlisis e Informe estadistico o acumulado. Este, lo va desarrollando a medida que se van
jugando los partidos. Se completa con un informe estadistico de la primera vuelta del



campeonato y otro de la segunda. Esto le permite al cuerpo técnico disponer de una visién
general del rendimiento del juego desde variables distintas a las tacticas. Da la posibilidad de
realizar comparaciones en referencia a encuentros disputados con anterioridad, como goles
de local y visitante, goles encajados en tramos concretos de partidos, faltas cometidas y
recibidas, etc.

En la figura 2, mostramos un ejemplo del informe estadistico que podria obtener un equipo
profesional de su ultimo partido.

También queremos recordar que en el médulo 1 de este curso mostramos plataformas de
uso profesional y programas Big Data que corresponden al soporte que utilizan estos equipos
para obtener estos informes estadisticos.



Figura 2. Informe estadistico post-partido.
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Otros ejemplos que podemos encontrar son los que nos describe Antolin Gonzalo Martin
(2020), haciendo un analisis post-partido mostrandonos diferentes perspectivas que
podemos utilizar para hacer una recogida de toda la informacidn que nos interesa destacar
del partido jugado.

o Desde la perspectiva de la accién: errores y aciertos técnicos que han tenido
incidencia de alguna manera en el rendimiento del equipo (pérdidas de balén, malos
porcentajes de pases, errores en el tiro, dificultad en los regates...)

o Desde la perspectiva de la decisidn: se analiza todo lo relacionado con el dmbito
tactico especifico, defensivo u ofensivo que marque las claves a través de las cuales
se definié el partido. La percepcion de la globalidad del juego es parte del trabajo del
entrenador, quien ha de compartir esto son sus jugadores, de modo que éstos logren
entender el futbol como un todo holistico. Desde este punto de vista se
proporcionaran todos los datos, informes e imagenes necesarias para que el equipo

entienda que las consecuencias de sus decisiones derivan en la calidad o
circunstancias en las que desarrollan sus acciones.

o Desde la perspectiva del plan de partido: disefiado y entrenado para afrontar este
partido. Aqui se plantean preguntas como las siguientes:

o ¢Qué cosas hicimos bien?
Es muy importante para reforzar estos comportamientos y que los jugadores

sean conscientes de ello. Construir, evolucionar y corregir desde hechos bien
realizados supondrd un extra de confianza y autoestima.
o ¢éQué hicimos mal?

Aspectos a corregir son también una parte esencial de este proceso, pero se
tiene que manejar con mucho cuidado la informacién y el modo en el que ésta
sera transmitida.

o ¢Qué no hicimos y estaba contemplado en el plan de partido?

= No supimos transmitir estos conceptos
= No se dieron las circunstancias para que se dieran
= Falté valentia, voluntad o compromiso suficiente para llevarla a
cabo.
= Entre otros
o ¢Cudnto se ha logrado en relacion a lo esperado?

Analizar las causas que llevaron a estos resultados
o ¢Qué comportamientos del rival pudimos contrarrestar y cudles no?

Es posible que, aun realizando nuestro plan de partido previsto, el mismo no
tenga éxito en algunas actuaciones. En andlisis desde esta perspectiva nos dara
una informaciéon muy valiosa para el futuro, consolidando comportamientos o
buscando alternativas a estos.



e Desde la perspectiva de la eficacia:
o ¢Hemos conseguido lo que buscdbamos? (si/no, y épor qué?)
o ¢éHemos ganado porque hemos sido eficientes?
o ¢éHemos ganado porque el rival ha sido menos eficiente?
o ¢éHemos ganado por una accion puntual?

Estas son algunas de las perspectivas que nos pueden ayudar a confeccionar parte de nuestro
informe post-partido de nuestro propio equipo.

Figura 3. Esquema resumen de las diferentes perspectivas para recoger informacién a
destacar de un partido.
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Fuente: Elaboracién propia, adaptado de Antolin Gonzalo Martin (2020).

En esta parte del médulo os hemos querido mostrar diferentes ejemplos de andlisis post-
partido que nos podemos encontrar en equipos de futbol de élite. Como hemos podido ver,
disponiendo de medios tecnoldgicos muy avanzados que les proporcionan una gran cantidad
y variedad de informacion sobre el partido que se ha jugado.

Hemos considerado muy importante mostrar también la perspectiva que puede tener el
entrenador, ya que eso nos mostrara el camino para saber hacia donde tenemos que enfocar
nuestra observaciéon una vez ha finalizado el partido.

Nuestro objetivo final con la entrega de este informe o cortes de video es mostrar lo que ha
sucedido ya sea positivo o negativo para continuar asi con la evolucion del equipo.



Unidad 3.2 Observacion en partido

Introduccién

En esta parte del mddulo pasaremos a explicar todo el proceso que realizamos a la hora de
empezar la observacién y analisis del partido, acabando por mostrar lo que destacamos una
vez ha finalizado este.

Iniciaremos mostrando el trabajo que hay previo a la grabacion de los partidos, cdmaras de
grabacién, planos, bloque de jugadores, etc. Trataremos de dar todas las claves para llevar a
cabo una buena grabacidon que sea provechosa para mostrar todo lo que nos interesa
destacar.

Seguidamente, pasaremos a explicar que es lo que observamos, siempre enfocado a nuestra
metodologia, comportamientos, peticiones de cuerpo técnico, observaciones individuales,
etc y todo ello con ejemplos practicos videograficos para que sea mds facil y rica su
comprension.

Para finalizar, os mostraremos las diferentes maneras que podemos tener de transmitir todos
los comportamientos colectivos e individuales que hemos creido convenientes destacar del
partido, para proporcionarselos al cuerpo técnico o personal autorizado del club.

Como ya hemos comentado anteriormente en los otros mddulos, consideramos que, como
analistas tacticos, es muy importante hacer una buena planificacidon de todo lo que vamos a
hacer, en este mddulo en concreto, el dia de partido. Con esto, nos venimos a referir que para
poder llevar a cabo un buen trabajo el dia que se compite, hemos de tenerlo todo bien
organizado para posteriormente, dar un feedback de calidad sobre lo que ha sucedido
durante el partido.

Camaras de grabacidon
Este es el primer paso que hemos de tener en cuenta para poder iniciar una buena grabacion
del partido que se jugara.

En este apartado, os mostraremos el tipo de cdmaras y grabaciones con las que trabajamos y
os intentaremos destacar los puntos que nosotros consideramos importantes para tener un
buen soporte visual para asi, hacer una observacién de calidad sobre el partido jugado.

En nuestro caso, debemos saber que no dispondremos del mismo tipo de grabacidn jugando
como equipo local que jugando como equipo visitante. Encontramos una serie de diferencias
entre el registro del partido, ya que como local se hace de manera automatica, pero, como
visitante, lo hacemos de manera manual, i a continuacion os ensenaremos estas diferencias.



Grabacion como equipo local

Como equipo local, la grabacién se realiza de forma automatica, siempre que se programe
con anterioridad a jugar el partido. En el club, disponemos de un sistema multi-cdmara de
Pixellot, que nos proporciona 2 tipos de grabaciones. Por un lado, tenemos una grabacién
panoramica y, por otro lado, una grabacién que denominamos en HD o tactica. A
continuacion, os las describiremos con mas detalles.

Figura 4. Perspectivas que nos proporciona Pixellot.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

Grabacién panoramica

Esta, es un tipo de grabacién que nos coge todo el campo, mostrandonos a los 22 jugadores
en todo momento, haciéndolo de manera fija y estatica.

El plano que utiliza seria un plano abierto, ya que incluye un mayor nimero de elementos, en
este caso jugadores.

En cuanto a la perspectiva, es una perspectiva lateral cogida a una buena altura, dandole
calidad para ver todo lo que sucede sin perdernos ningun detalle.

Figura 5. Ejemplo de grabacién en cdmara panordmica
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

Como se puede ver, en todo momento tenemos a todos los jugadores en el plano, y eso nos
permite hacer un seguimiento de todos los comportamientos que van surgiendo.

Grabacién en HD o tactica

Este es el otro tipo de grabacién que nos proporcionan como local, la denominada HD o
tactica. Aqui nos muestran un total de 21 jugadores, cogiendo los dos bloques de jugadores
de uno y otro equipo, junto con el portero de la porteria que se esta atacando o iniciando el
juego.

También podemos ver que se utiliza un plano abierto, mostrandonos un mayor nimero de
jugadores.

En cuanto a la perspectiva también es lateral. La grabacion se toma desde el mismo lugar que
la panordmica, pero al utilizar un sistema multi-cdmara el enfoque es distinto.

Figura 6. Ejemplo de grabacién en cdmara HD o tactica.

Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

Una vez hemos visto los dos tipos de grabaciones de las cuales disponemos como local,
podemos ver que en cuanto a plano y perspectiva no hay diferencias entre ellas.

En lo que podemos encontrar diferencias es en el seguimiento del juego. La cdmara

panoramica se queda fija siempre en el mismo punto, en cambio con la tactica nos sigue a
todo momento al bloque de jugadores.
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Como observador, nosotros normalmente trabajamos con las grabaciones de las cdmaras
tacticas, ya que nos es mds comodo tener una grabacion mas cercana a los jugadores para
poder entrar mds al detalle. Esto nos permite ver mayor nimero de comportamientos
individuales de los jugadores como, por ejemplo, ver si se comunican, como se orientan,
movimientos, intervenciones individuales, etc. Seria en casos puntuales que nos pudiese
interesar ver todo el campo con los 22 jugadores, que hariamos uso de la grabacion
panoramica, pero queremos dejar claro que es como opinidén y comodidad a la hora de
trabajar con el video.

Grabacién como visitante

Aqui es donde nosotros como observadores entramos a realizar de manera manual la
grabacién del partido.

Os intentaremos dar las claves que nosotros consideramos importantes tener en cuenta
desde momentos previos a iniciar la grabacion, durante y una vez finalizada, para asi tener un
buen material de calidad, que nos facilite la observacidn post-partido.

Como hemos podido ver en las grabaciones como local, la cdmara se coloca en el centro del

campo. En este caso, en medida de lo posible, intentaremos pedir permiso al equipo rival,
para colocar la cdmara lo mejor posible en el centro del campo.
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Fuente: Departamento de Analisis de video del FC Barcelona.

Como vemos en la figura 7, esta seria una posicién ideal para colocar la camara. Si no
pudiésemos por cualquier circunstancia, aconsejamos, en medida de lo posible, colocarla en
una zona lo mas cercana posible al centro del campo.

La grabacién que realizamos como visitante ha de intentar reproducir al maximo lo que
podriamos encontrarnos en la grabacién de la cdmara HD o tactica.

Utilizaremos un plano abierto mostrando al mayor numero de jugadores posibles,
normalmente en plano se tiene a los dos bloques de jugadores mas el portero, quedando 21
jugadores en cdmara. El ejemplo lo podemos ver en la figura 8.
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Figura 8. Grabacidn manual como visitante

Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

Si por circunstancias, no se puede coger este tipo de plano, priorizaremos hacer un
seguimiento del balén y de los jugadores mdas cercanos a él. Esto nos puede ocurrir en
situaciones que la camara esté muy cerca del campo, que no tengamos una buena posicidn
para grabar, etc. Por lo tanto, tendremos que hacer un plano mas cerrado.

También hay que destacar que, cuando hacemos la grabacion de forma manual, podemos
jugar con el zoom de la camara, permitiéndonos dar énfasis en algunas acciones que
gueremos destacar para la posterior observacién. Con estas situaciones nos referimos a
jugadas en las que el balén se encuentra muy lejos y tengamos que hacer un plano mas
cerrado para intentar no perder detalle de lo que sucede. Por ejemplo, en el que mostramos
en la figura 9.
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Figura 9. Grabacidén manual como visitante, utilizando el zoom.

Otro de los momentos que consideramos importante utilizar el zoom, es en las ABP (Acciones
a Balén Parado).
La manera que nosotros grabamos estas acciones es asi:
1. Hacer un plano abierto de los maximos jugadores posibles, para asi, poder ver si el
equipo contrario deja algun jugador en disposicion ofensiva.
Enfocar al lanzador y zona del area.
Hacer un plano mas cerrado

Un ejemplo lo podemos ver en la figura 10, donde vemos un plano abierto en el que el equipo
contrario no deja ningun jugador en disposicion ofensiva.
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Figura 10. Grabacién manual de una ABP en plano abierto.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

Una vez hemos visto que el equipo contrario no deja ningun jugador arriba, podemos ir
cerrando el plano para estar mas préximos al balén y a los jugadores implicados en la ABP.
Como, por ejemplo, mostramos en la figura 11.

Figura 11. Grabacién manual de una ABP con zoom.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.
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é¢Qué observamos?

Una vez ya hemos visto los diferentes tipos de grabacion, junto con los planos, perspectivas
y puntos clave para tener una gran recopilacion de acciones bien registradas para su posterior
observacion, os mostraremos que observamos cuando nos ponemos a cortar los
comportamientos que han sucedido durante el partido.

Hemos de tener presente, que el trabajo que hacemos va dirigido hacia el Futbol Formativo,
el cual se diferencia bastante del Futbol Profesional en cuanto a objetivos en la observacién
y recursos.

Partiendo de esta situacion, las diferencias mas significativas que podemos encontrarnos a la
hora de hacer nuestra observacién son:

1. No tenemos en cuenta al rival, todos los comportamientos que destacamos van
enfocados a nuestro equipo sin tener en cuenta que propone el rival ofensiva y
defensivamente.

2. No disponemos de informes de datos estadisticos post-partido, como ya hemos
podido ver en la seccién anterior, los equipos profesionales inmediatamente después
del partido jugado, tienen un informe de datos estadisticos, situacién en la que es
obvio que nosotros no disponemos de este tipo de material.

3. Norealizamos los cortes de video en funcidn de fases tacticas del juego, como hemos
hablado en mddulos anteriores, nos enfocaremos en cortar comportamientos en
momentos en que dispone el baldn y momentos en los que no disponemos de él.
También es importante destacar, que, en categorias de edades mas avanzadas, puede
haber alguna peticién especial del cuerpo técnico sobre alguna fase del juego, que se
ha de tratar como una excepcién. Mas adelante mostraremos algin ejemplo.

Una vez se ha jugado el partido, y nos disponemos a realizar la observacion, esta, nos viene
marcada por diferentes partes. Lo que queremos decir con esto es, que tenemos diferentes
peticiones a la hora de realizar los cortes de video.

Los cortes de video que hagamos seran en funcion de conocimientos y peticiones de:

1. Nosotros como observadores, ya que, conocemos cuales son las bases de la identidad
de nuestro juego, y en funcion de esto, observaremos que comportamientos se dan
durante el partido que puedan ser interesantes destacar para nosotros y para el club.

2. Departamento de Metodologia, como ya hemos explicado en mdédulos anteriores,
trabajamos de forma conjunta con este departamento del club, por lo tanto, nos
pueden pedir que destaquemos una serie de comportamientos que les puedan
interesar que hayan visto durante el partido en directo, y es aqui donde nosotros
hacemos una serie de cortes de video mostrando con todo el material que nos han
pedido.
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3. Cuerpo técnico del equipo, esta parte también la hemos de tener en cuenta, es
probable que en categorias inferiores no se de con tanta frecuencia, pero en edades
mas avanzadas, el cuerpo técnico puede hacer peticiones de diferentes momentos del
juego que han trabajado durante la semana y que quieren ver como se han
desarrollado el dia de competicion.

Figura 12. Conexidn entre los diferentes departamentos interesados en la observacion.

Departamento
de Analisis de
Video

Evolucion
de los
jugadores y
equipo

Departamento
de Futbol
Formativo

Departamento

de Metodologia

Fuente: elaboracion propia

Lo que queremos destacar en la figura 12, es mostrar laimportancia de nuestro trabajo dentro
del club. Son muchos los departamentos implicados en un objetivo final muy claro, la mejora
de nuestros jugadores y en consecuencia la del equipo. Este objetivo final, conlleva que varios
departamentos trabajen con una conexién diaria, y que nuestro trabajo sea lo mds cualitativo
posible, para satisfacer las necesidades del club.

Observacion post-partido
Como acabamos de mostrar, la observacién viene marcada por diferentes vias, y en esta
seccién os ensefiaremos diferentes ejemplos reales de una observacidn post-partido en

funcidn de las diferentes peticiones que tengamos de los departamentos implicados.

Ejemplos practicos (OBSERVADOR)
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1. Errores o precipitaciones.

En estos cortes de video, queremos mostrar ese tipo de acciones de las que hemos hablado
durante el curso, en las que queremos reflejar algin comportamiento que queremos que se
mejore. Para ello, proporcionamos un video donde se pueda ver las diferentes opciones que
tenian los jugadores para realizar la accion de manera correcta y que esta, pueda servir para

una evolucién positiva de los jugadores y equipo.

Figura 13. Error en salida de baldn. Equipo sub-16 (A) FC Barcelona.

! ekl | gt I', = L sm—"" O |
Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

En la figura 13, vemos una accidn de salida de baldn en la que no conseguimos conectar con
los interiores y medio centro y el equipo rival acaba quitandonos la disposicidn del balén. Para
realizar el corte de video nos fijamos en la orientaciéon de los jugadores, movimientos de

apoyo, etc, para que sea el cuerpo técnico el que visualice la accion, saque sus conclusiones,
y lo pueda mostrar a los jugadores.
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Figura 14. Precipitacion de jugar en largo durante la disposicién de baldn. Equipo sub-16 (A)

FC Barcelona.

Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

Aqui mostramos un ejemplo de lo que consideramos una precipitacion durante la disposicion
del balén. Una vez recuperamos la posesion, vemos como se dan diferentes movimientos de
jugadores por carriles interiores, y que hay posibilidad de seguir circulando el baldén, pero
acabamos haciendo un desplazamiento en largo, lo que nos comporta la pérdida de la
posesion del baldn, teniendo diferentes opciones para jugar con los compafieros.

2. Buenas disposiciones de balén

En este tipo de acciones es donde mostraremos posesiones y circulaciones de balén donde
se den los comportamientos que definen nuestra identidad de juego. En ellos, intentaremos
mostrar cortes donde se vean, posesiones largas, circulaciones a pocos contactos, diferentes
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apoyos y movimientos de los compafieros, conducciones, creacion de espacios, que los
jugadores tengan paciencia en la progresion de la jugada, situaciones en las que el jugador
detecte el momento exacto para progresar, conducir, conectar con el compaiiero,
temporizar, etc y todo esto integrado en una sola posesion.

Figura 15. Disposicién de balén con diferentes comportamientos |. Equipo sub-16 (B) FC
Barcelona.

[ )

Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

En la figura 15 mostramos una circulacion de balédn donde iniciamos la posesion y acabamos
por tener una ABP de saque de esquina. Durante esta disposicion del balén, aparecen
diferentes elementos de nuestra identidad que queremos destacar como, el repetir pase para
atraer al jugador del equipo contrario, movilidad de jugadores que se encuentran en carriles
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interiores para apoyar al compafero con balén, identificar momentos de circulacién o de
volver a retroceder el baldn, para acabar conectando con el compafiero en el momento
correcto para darle el baldn en ventaja.

Figura 16. Disposicién de baldn en carriles interiores. Equipo sub-16 (B) FC Barcelona.

Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

En la figura 16 iniciamos la disposicidn con una recuperacién en campo propio y desde alli,
iniciamos la circulacién de baldn para acabar en porteria contraria. Queremos destacar el
juego y los movimientos constantes de los jugadores de los carriles interiores, donde
podemos ver como tienen una buena orientacién, repiten pase con el compafiero y siempre
dan apoyo para seguir con la disposicidn. Esto nos permite progresar a través de la circulacion
de balény poder filtrar un pase por el carril interior.
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Figura 17. Disposicion de baldn larga con diferentes comportamientos. Equipo sub-16 (B) FC

Barcelona.

Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

La figura 17, es un corte de video donde queremos mostrar todo un conjunto de
comportamientos que nos identifican. Iniciamos en salida de balén y terminamos en zona de
finalizacion. Durante la posesidén van apareciendo diferentes comportamientos tanto en
disposicién de balén como sin disposicion de balén. Cuando disponemos del balén, vemos
movimientos, juego a pocos contactos, repetimos pases, identificar momentos correctos para
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progresar, pero también queremos destacar la rapida recuperacion de la posesion cuando
perdemos el baldn. Y todo esto, forma un conjunto de comportamientos que nos interesa
destacar.

3. Movilidad de jugadores

En este apartado, queremos destacar los movimientos de ciertos jugadores, que acaben
permitiendo una progresion en la circulacion, una salida de baldn, la creacidon de un espacio,
una finalizacion, etc., acciones que puedan ser determinantes en el comportamiento del
juego.

Figura 18. Movimiento del extremo y lateral. Equipo sub-16 (A) FC Barcelona.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.
En la figura 18, queremos destacar la parte final del video, donde el extremo hace un

movimiento hacia adentro, dejandole el carril exterior libre a la subida del lateral que acaba
con un centro raso a la entrada del 9 y acaba haciendo gol.
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Figura 19. Movimiento del delantero centro a la espalda de |la defensa. Equipo sub-16 (B) FC
Barcelona.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.
En este video queremos destacar el movimiento final que realiza en delantero centro a la

espalda de la defensa del equipo contrario que acaba marcando gol. También cabe destacar
el gran pase interior entre central y lateral del compafiero.
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Figura 20. Movimiento del n29 para venir a recibir al espacio y tocar de cara. Equipo sub-16
(B) del FC Barcelona.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

Lo que queremos mostrar con la figura 20, es el movimiento que realiza por un lado el interior
derecho, y por otro el delantero centro. Vemos que cuando recibe el central derecho, nuestro
interior se va hacia banda, eso crea un espacio en el carril interior para que aparezca el
delantero centro a recibiry se pueda girar. La jugada no acaba en ocasién de gol, pero también
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nos interesa el movimiento de ir al espacio para darle continuidad al juego por parte de este
n29.

4. Recuperacion de balén / presién

Los ejemplos que mostraremos a nivel videografico los queremos destacar por ser acciones
en las que se tiene la intencidn de recuperar la disposicion del baldn lo mas rapido posible, ya
sea de todo el bloque de jugadores, de los mds cercanos a baldn o los jugadores que estén
mas alejados realizando vigilancias.

Figura 21. Recuperacion de balén del jugador cercano a la pérdida. Equipo sub-16 (B) del FC
Barcelona.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

Vemos como se estd realizando una posesién en campo contrario, y es cuando el mismo
jugador que ha realizado el chute a porteria, al perder la posesién, rapidamente realiza una
accién de presién hacia el jugador contrario, consiguiendo recuperar la disposicion de baldn

manteniendo el equipo la misma disposicion de seguir atacando.

Figura 22. Recuperacion del bloque cercano a balén dando un paso hacia adelante, acabando
la jugada en gol. Equipo sub-16 (A) del FC Barcelona.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

El equipo se encuentra en una disposiciéon con el bloque arriba en campo contrario, y la
presidon siempre la inicia el jugador que esta cercano al jugador contrario. A esta presion, le
siguen los compafieros que se activan cuando el balén llega a su zona, y vemos como
finalmente acaba recuperando un jugador de segunda linea, en concreto el n26, ya que realiza
unos pasos hacia adelante para recuperar el balén. Esta recuperacién acaba en un chute a

porteria y posteriormente el gol de 22 jugada.

Figura 23. Recuperacion por vigilancia del central que se encuentra mas alejado a la pérdida
de balén. Equipo sub-16 (B) del FC Barcelona.
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Fuente: Departamento de Analisis de video del FC Barcelona.

En la figura 23 nos interesa destacar la vigilancia que realiza en central izquierdo para evitar
gue el equipo contrario realice un ataque. Una vez se pierde la posesion del baldn, este, estd
muy atento para anticiparse a su contrario mas cercano, recuperando al momento la
disposicion.

Ejemplos practicos (METODOLOGIA)

Una vez hemos visto los cortes que realizamos como observadores, pasaremos a mostraros
los cortes que realizamos a diferentes peticiones que recibimos del Departamento de
Metodologia. Hemos de decir que estas peticiones van cambiando en funcidén de la semana,
no siempre son las mismas, pero nosotros os mostraremos un ejemplo de lo que podria ser.

1. Interacciones entre jugadores interiores
En estas acciones nos interesa destacar las interacciones que surgen entre los jugadores de
posiciones interiores, priorizando el juego por carriles interiores.

Figura 24. Canales de comunicacién por carriles interiores |. Equipo sub-16 (A) del FC
Barcelona.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

En la figura 24 queremos mostrar como se asocian los jugadores interiores a través de los
pases y de la movilidad entre ellos. En una primera ocasién el balén no entra hacia el
desmarque del delantero centro, pero en la recuperacién se vuelve a intentar y es cuando se
puede superar la linea del equipo contrario y finalizar a porteria.

Figura 25. Canales de comunicacién por carriles interiores Il. Equipo sub-16 (A) del FC
Barcelona.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

En la figura 25 vemos como es una accién que finaliza por carriles interiores, y lo que
gueremos destacar son las conexiones que ha habido con los jugadores que se encuentran en
zonas interiores, movimientos, pases, creacion de espacios, comportamientos que favorecen

el poder progresar por estas zonas.
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Figura 26. Interacciones de jugadores interiores. Equipo sub-16 (A) del FC Barcelona.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

En la figura 26 también destacamos la circulacién de baldén que realizan los jugadores
interiores, junto con movimientos de creaciéon de espacios, apoyos al companero, etc. La
jugada no acaba en ocasion de gol, pero se ha podido filtrar un pase en profundidad al
extremo.
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Ejemplos practicos (CUERPO TECNICO)

En esta ultima seccion de ejemplos practicos, os mostramos los cortes que realizamos cuando
el cuerpo técnico nos puede hacer alguna peticion. Estas, pueden ser una vez ha acabado el
partido, debido a que les interesa alguna accion que recuerdan, algun gol o jugada de ABP,
etc, lo que les pueda ser util e interesante o incluso antes, ya que, es posible que quieran ver
como se dan los comportamientos tanto individuales como colectivos que han practicado
durante la semana de entrenamientos.

Hay que comentar, que cuando nos encontramos en situaciones en las que se nos hacen
peticiones previas al partido para que nosotros cortemos esas acciones o comportamientos,
no siempre se daran como nos puedan interesar a nosotros o al mismo cuerpo técnico. En
este caso, siempre intentaremos destacar las mas cualitativas y lo comentaremos con el
cuerpo técnico.

A continuacién, os mostramos algunos ejemplos.

1. Salida de balén

En este caso, queriamos ver el comportamiento del jugador n26 en salida de baldn. Esto era
una de las acciones que se habian trabajado durante la semana y se queria ver como sucedia
en competicion.

Figura 27. Accién en salida de baldn destacando el comportamiento del jugador n26. Equipo
sub-16 (B) del FC Barcelona.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

En la figura 27, podemos ver como iniciamos con una salida de balén desde nuestra area. Una
vez se pone el balén en juego, vemos que hay muy buena coordinacidn entre central que
inicia la conduccién y el jugador n%. Es este mismo jugador, que constantemente esta
mirando el espacio que tiene para poder dar una salida libre al compafiero, ya que con su
movimiento atrae a los jugadores del equipo rival. Destacamos el movimiento, la
coordinacion vy el perfil que toma para que, con un solo control supere la linea del equipo
contrario.

2. Presidén en zona alta

Otro de los comportamientos que se fueron trabajando durante la semana. Al cuerpo técnico
le interesa el momento en el que no se dispone del baldn, concretamente cuando se hace
una presion alta al equipo contrario.
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Figura 28. Presion alta con recuperacic')n. Equipo sub-16 (B) del FC Barcelona.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

Mostramos un ejemplo con un ejemplo de video corto, donde vemos que cuando se pone el
baldn en juego, rapidamente se inicia la recuperacion del balén desde los jugadores mas
avanzados. Es una accion clave la del delantero centro, una presion muy alta, la que obliga al
portero contrario a lanzar hacia arriba, permitiéndonos asi recuperar la disposicion del baldn.
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A continuacién, os mostramos otro ejemplo en la figura 29, iniciando una presién alta que
nos hace recuperar rapidamente ya que tenemos un gran posicionamiento de la 12 y 22 |inea
de presidn, e iniciar una posesidon en campo contrario, acabando en una ocasion de gol.

Figura 29. Presidn alta con recuperacion, seguido de una posesién de baldn. Equipo sub-16
(B) del FC Barcelona.
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Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.

3. Intervencion de algun jugador en concreto

Por ultimo, un ejemplo de lo que podria ser cuando al cuerpo técnico le interesa ver que
comportamiento tiene algun jugador en una situaciéon concreta del campo, en algun
momento del juego, etc. Lo que hacemos es fijarnos en lo que nos pide el cuerpo técnico y
destacar lo que suceda de esa peticidn en concreto.
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Figura 30. Intervenciones del n26 y n28. Equipo sub-16 (B) del FC Barcelona.

Fuente: Departamento de Andlisis de video del FC Barcelona.
Hay que destacar como desde el inicio de la circulacion de baldn, intervienen los dos

jugadores, tanto tocando el balén, como con sus movimientos de apoyo y creacién de
espacios. A medida que avanza la posesion del baldn los dos jugadores cogen protagonismo,
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porque el n28 realiza un desmarque al espacio a la espalda de la defensa y el n26 acaba
rematando el balén a porteria, con esto, destacamos la continuidad que le dan a la jugada
desde el inicio tanto uno como el otro.

Transmision de la informacién

Una vez acabamos las observaciones correspondientes al partido que se ha jugado vy
disponemos de todos los cortes de video que queremos mostrar, pasamos a la transmision
de esta informacién.

Hay que decir, que no todos los cortes de video que hagamos son los que enviaremos o
colgaremos en la plataforma, sino que, una vez tenemos todos los videos, haremos un repaso
de todo el contenido y seleccionaremos los mas interesantes, tanto para destacar un aspecto
positivo, como para un aspecto negativo. Como ya hemos comentado en mddulos anteriores,
la informacién que transfiramos ha de ser cualitativa mds que cuantitativa, hecho que le dara
un plus de calidad a nuestro trabajo.

Dicho esto, el mecanismo que utilizamos es el que ya mostramos en el anterior médulo 2.
Disponemos de un repositorio en la plataforma de OneDrive y como lo tenemos organizado
por entrenamientos y competicion, lo ubicaremos en su carpeta correspondiente, en este
caso, en la carpeta competicién y dentro de esta, organizado por el comportamiento que le
corresponda a cada corte de video. Esto tendrd un orden organizativo gracias a la
nomenclatura que le damos al archivo, que quedara guardado con todos los otros cortes de
video que hayamos hecho en jornadas anteriores.

¢ EQUIPO_RIVAL_COMENTARIO

Dia

080221 CADA_RCD ESPANYOL_Circulacién en carril interior
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Figura 31. Ejemplo de la estructura del almacenaje en la nube, en este caso de competicion
(OneDrive).
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|

(») 080221_CADA_RCD ESPANYOL_Presién alta

Fuente: elaboracidn propia

Por ultimo, informaremos a los departamentos implicados que los cortes de video ya estan
disponibles para su visualizacion y ya podrdn observar los comportamientos que hemos
destacado tanto por nuestra parte, por peticiones de parte de metodologia y del cuerpo
técnico.

Es importante que toda la informacidon que hemos ido mostrando en este médulo, se pueda
proporcionar lo antes posible una vez haya acabado el partido, ya que asi, el cuerpo técnico
tendrd todo lo que ha sucedido y podra trabajar con ello, si lo considera necesario, para la
préxima semana de entrenamientos.
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