Supercomputacion al servicio de los
aficionados al futbol del Barcelona

Un proyecto financiado con fondos europeos esta desarrollando un
gemelo digital del estadio del FC Barcelona. El objetivo: una
experiencia mejor y mas segura para los aficionados del Barga.

E ECONOMIA DIGITAL

AVANCES CIENTIFICOS

El Barcelona Supercomputing Center-
Centro Nacional de Supercomputacion
(BSC), que cuenta con uno de los
supercomputadores mas potentes de
Europa, esta construyendo un gemelo
digital del Camp Nou, el estadio de futbol
del FC Barcelona. La arquitectura
innovadora permitira analizar y predecir el

b flujo de grandes multitudes dentro y fuera
© Christian Bertrand, Shutterstock del estadio tanto durante su funcionamiento
normal como mientras se lleven a cabo
proyectos de mantenimiento y construccion. Este trabajo forma parte del
proyecto loTwins, financiado con fondos europeos, que esta creando una
plataforma tecnoldgica que se utilizara para desarrollar e implementar gemelos
digitales distribuidos y facilitados por computacion periférica en plantas de
produccion e instalaciones a gran escala.

Simular el movimiento de los aficionados

Los resultados de la primera fase del proyecto se analizaron en el congreso
Sports Tomorrow organizado por el Barca Innovation Hub del 9 al 20 de
noviembre. Segun una noticia publicada sobre el congreso en el sitio web del
Barca Innovation Hub, «toda la informacion generada por los aficionados
durante su experiencia en el estadio se esta introduciendo en el gemelo [digital
del Camp Nou]». «Con datos recopilados durante meses, los algoritmos
pueden discernir distintos perfiles de aficionados y, en funcidon de quién sea el
equipo visitante, y de las previsiones meteorologicas y del partido, predecir el
comportamiento de miles de personas». El objetivo es obtener informacion
clara sobre lo que hacen los aficionados antes y después de un partido para
aumentar su seguridad, mejorar su experiencia global y fomentar un mejor uso



de las zonas comerciales. Ademas, ayudara a tomar decisiones sobre el flujo
de equipos y trabajadores durante las fases de construccion y mantenimiento.

En el congreso, Francesco Millo, del coordinador del proyecto italiano
Bonfiglioli Riduttori, compartié su evaluacion del «statu quo» de la
transformacion digital en todo el mundo. Tal y como se indica en esa misma
noticia, concluyd que «para innovar, lo fundamental son las colaboraciones
entre companfias de distintos sectores», y un excelente ejemplo de ello es la
colaboracion entre el BSC y el FC Barcelona.

Simulaciones en la era de la COVID-19

El gemelo digital del Camp Nou, cuya construccion esta ya en marcha, se
basa en la tecnologia Pandora desarrollada en el BSC. Para facilitar la gestion
de multitudes una vez que las autoridades permitan el regreso de los visitantes
al estadio, el equipo del proyecto «incorpora un modelo de transmision de la
COVID-19 a las simulaciones», explica una noticia publicada en el sitio web
del FC Barcelona, socio de proyecto. Asi, «se permitiria llevar a cabo el
analisis de distintas formas de regular la entrada de los aficionados al estadio
para determinar cual encaja mejor con las medidas de seguridad: distancia
social y limitacion de la capacidad», continua la noticia.

El proyecto loTwins (Distributed Digital Twins for industrial SMEs: a big-data
platform) tiene como objetivo fomentar la adopcion de tecnologias de la
industria 4.0 con miras a optimizar los procesos y mejorar la productividad y la
seguridad y lograr un impacto medioambiental positivo. El proyecto de 3 afos
finaliza en 2022.

Para mas informacién, consulte:
Sitio web del proyecto loTwins
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