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Programa. Gestión de proyectos en el deporte



Los objetivos que plantemos para este programa apuntan a profundizar sus

conocimientos en relación a la generación, ejecución y liderazgo para la

gestión de proyectos en el ámbito del deporte. Pero, además, que desarrolle

habilidades y competencias que le permitan planificar y proponer proyectos

para llevar adelante su gestión, con base en herramientas y métodos utilizados

en la disciplina del Project Management.

 

Se comenzará por un panorama general, teórico, sobre los conceptos de la

disciplina y las herramientas que presenta, para luego profundizar en su

aplicación en el deporte y en casos específicos.

 

Finalmente, se indagará en la figura del Sport Project Manager, con el

propósito de modelar sus competencias para la gestión de proyectos en el

deporte.

 

Para lograr esto, el curso busca alcanzar los siguientes objetivos:
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Objetivo general

Objetivos específicos

Adquirir conocimientos y herramientas básicas sobre la gestión de

proyectos y, específicamente, los que pueden darse en el ámbito

deportivo. 

Conocer la disciplina o metodología utilizada para la gestión de

proyectos y sus conceptos principales.

Identificar los principales recursos, herramientas y metodologías

existentes para gestionar exitosamente un proyecto, tanto

tradicionales como las llamadas ágiles.

Comprender el proceso que implica la gestión de proyectos y,

fundamentalmente, la de proyectos deportivos, a partir de la

aplicación de las herramientas.

Identificar las características, competencias y conocimientos de un

gerente de proyecto, tanto a nivel general como en el deporte, para
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incorporar esas habilidades y aprender a liderar un proyecto

deportivo eficientemente.



Las competencias que esperamos usted desarrolle con el recorrido de este

curso son:

Competencias genéricas

Competencia específica
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Competencias

Trabajo en equipo y colaborativo: capacidad de integrarse con sus

compañeros para lograr los objetivos compartidos y la sinergia de un

grupo de alta performance.

Capacidad de análisis y reflexión:  capacidad de examinar

metódicamente los distintos aspectos de una realidad o situación y

asumir una valoración frente a ellos

Creatividad y soluciones innovadoras basadas en el

conocimiento: capacidad para dar nuevas alternativas de solución a

problemas existentes basadas en el conocimiento formal
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Capacidad de gestionar estratégicamente proyectos de

organizaciones deportivas.  
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Criterios de participación

Durante el mes de cursado, se espera que el alumno: 

Criterios de aprobación

Se recomienda que el alumno realice las cuatro (4) actividades propuestas y luego resuelva el examen final. 

Para aprobar el cursado, el alumno deberá obtener un puntaje de al menos 60% en el examen.  
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Criterios de participación y aprobación

Recorra los contenidos multimediales de cada uno de los módulos que integran el curso.

Realice las actividades propuestas.

Realice la evaluación final. 



Unidad 1: El proyecto 

1.1.1 ¿Qué es un proyecto? 

1.1.2 Programas, proyectos, portafolios y operaciones

1.1.3 Ciclo de vida del proyecto 

1.1.4 Diseño de un proyecto 

 

Unidad 2: Gestión de proyectos

1.2.1 Descubriendo la gestión de proyectos (GP)

1.2.2 Su importancia en las organizaciones

1.2.3 Introducción a las áreas de conocimiento y grupos de procesos
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1.2.4 Instituciones y estándares de la GP
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Unidad 1: Áreas de conocimiento y procesos

2.1.1 Gestión de la integración del proyecto y de su alcance

2.1.2 Gestión del tiempo, los costos y la calidad 

2.1.3 Gestión de los recursos y las comunicaciones

2.1.4 Gestión de los riesgos, las adquisiciones y los interesados

 

Unidad 2: Optimizar la gestión con herramientas

2.2.1 Metodologías ágiles vs. PMBOK®

2.2.2 ¿Qué metodología ágil elegir?

2.2.3 Utilidad de las herramientas de GP
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2.2.4 Herramientas y técnicas que un PM debe conocer
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Unidad 1: Proyectos deportivos 

3.1.1 Concepto y características

3.1.2 Tipos de proyectos deportivos

3.1.3 El ciclo de vida de un proyecto deportivo 

3.1.4 Cómo diseñar y planificar un proyecto deportivo

 

Unidad 2: Disciplina y herramientas en el ámbito del

deporte

3.2.1 ¿Por qué las organizaciones deportivas recurren a la GP?

3.2.2 PM para la creación de un proyecto deportivo

Lección 7 de 8

Módulo 3: La gestión de proyectos en el deporte



3.2.3 Metodología tradicional aplicada a un proyecto deportivo

3.2.4 Metodologías ágiles en proyectos deportivos
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Unidad 1: Project Manager

4.1.1 Qué es un Project Manager

4.1.2 Roles y funciones de un PM

4.1.3 Conocimientos y competencias fundamentales

4.1.4 Cómo ser un buen Project Manager

 

Unidad 2: Project Manager deportivo

4.2.1 ¿Qué se espera de un Sport Project Manager?

4.2.2 Liderar un proyecto deportivo

4.2.3 Bases y habilidades del PM deportivo
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4.2.4 Estrategia: un líder de proyecto con mentalidad deportiva


